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E sob a fantasia de velho, o coracdo de um jovem que
ainda nao alcangou sua plenitude. Mas como ser reco-
nhecido sob esta mdscara? E isso que chamam de uma
bela carreira.

— Jean Anouilh, The Waltz of the Toreador




Atente para a musica, as luzes, a beleza, o sangue!
Agarre essas coisas e aperte-as contra o seu coragio
morto. Leve-as aos seus libios sem vida e beije-as com
uma boca que s6 conhece mentiras obscenas. Essa ¢ a
vibracio que vocé nio pode sentir. E o furor do excita-
mento que vocé esqueceu. Esse é o canto sedutor da
sereia. Essa é a inspiragio. Isso ¢ vida.
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Introducao

Cla

adotiva como uma rena de Papai Noel na pega da escola.

a precisava sair: nio daria tempo de ver sua filha

Seu marido compreenderia tanto quanto qualquer outro
mortal, mas explicar a situagao a Mandu, a menina, seria

. Clarissa retirou-se do auditorio e

um pouca mais difi
entrou em seu BMW convers
Ela ja estava atrasada

vel.
Annabelle nio ia gostar. Era
esperado que os convidados mortos-vivos se atras:
rissa ainda era uma neé
<ima para um atraso chique expirara hd mais de
ta minutos.

Clarissa enterrou o pé no acelerador ¢ ignorou todos os
sinais vermelhos que pdde. Ao sabor do ar gelado de

en, o

que é chigue, mas C a, ¢ a hora

mé

SSETL-

cago, seu cabelo preto e liso agoitava-lhe dolorosamente
os ombros, mas ela nio ligou. Embora estivesse vestida mais
apropriadamente para uma festa de escola do que para uma
reunido da Guilda, a blusa branca e a saia cinza acentua-

vam 0s contornos d
antes olhos azuis e o sorriso perfeito, compensava a falta de
sofisticagao do traje.

A festa era numa das muitas mansdes extravagantes de
Annabelle. Cla
mas com toda certeza havia outras. Cada casa possufa um
io enorme que servia como galeria para que Annabelle
pudesse expor as obras de seus artistas favoritos: Max Ernst,
Juan Miré, Salvador Dali, Alexander Rodchenko, Francis
Picabia, Gianlorenzo Bernini, Caravaggio, Rubens e outros.
Todos os servos carnigais que cuidavam das mansdes eram

seu corpo, e isso, somado aos estonte-

ssa conhecia a localizagdo de trés delas,

atraentes e nenhum aparentava mais de 25 anos.
Cerca de 40 Membros costumavam aparecer nas reuni-

Oes mais importantes, todos vestidos segundo a dltima moda

ini-

¢ acompanhados por seus consortes carnigais. Esses C
tas sofisticados sempre engajavam-se em conversas inteli-
gentes e provocativas. Se 0s mortais nas casas proximas
tivessem a mais leve idéia da selvageria que os casacos ¢
as respeitdveis escondiam

deu as chaves a um dos valetes de Annabelle ¢

vestidos dessas pe:

Claris:

entrou na mansao. Um dos carnigais de Darian saudou-a

nediatamente ¢ pegou seu casaco. Clarissa estudou suas

feigoes enquanto ele pendurava o casaco no enorme cha-

peleiro de mogno na frente da s sspera, mas nao con-
seguiu identificar onde o vira antes. Os carnigais de Darian
invariavelmente eram artistas de talento limitado e Claris-

sa orgulhava-se do fato de nunca conhecé-los

al. A sala
sentados em anti-
untos da Fa-

Clarissa passou apressada pel sagu3o prine
estava repleta de Cainitas importante
gas cadeiras estilo Rainha Ana, disc

tindo a

milia. C sala seguinte, paran-
do apenas para notar que Annabelle tivera o bom gosto de
nio colocar sofés na sala. Esses representantes da Alta So-
ciedade dos mortos-vivos nao teriam o desprazer de sentar-
se uns ao lado dos outros.

Ela avistou Annabelle conversando com Portia, uma
bela neéfita de cabelo cortado rente, e seu amante Bret
Stryker, homem tio bonito quanto narcisista. Brert jé per-
tencera a Annabelle e Clarissa surpreendeu-se com a forma
il exibia seu relacionamento na

arissa manteve o passc

descarada com que o cas
frente da anfitria.
Annabelle virou-se para Clarissa.
— Querida! E tdo bom vé-la! — Annabelle disse com
um falso deleite. — Estou tdo contente que vocé tenha
conseguido vir, embora ja tenhamos brindado ao sucesso
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York. Tenho certeza de que vocé gos
bem mais desta exposigio do que a dltima que ele fez.
u estilo estd muito diferente.

Clariss

a responden com monossilabos, Annabelle tinha
um talento para distorcer tudo o que Clarissa dizia, fazer
do-a sentir-se ignorante e rude, Ela sabia sobre a rivalidade
antiga entre C!

arissa ¢ Darian, ¢ Clarissa ndo queria que
Annabelle a lembrasse disso numa sala cheia de pessoas
importantes.

As duas entraram num corredor comprido, ocupado por
diversas esculturas, A despeito de Clarissa nio gostar de Da-
va admitir que sua nova exposigio estava incri-
vel, Apesar do que os outros Toreador diziam, ela considera-
va Darian um Blefador, seus novos trabalhos desafiavam

convicgies, Enquanto passava pelas pegas, Clarissa jun-
tou-se a vérias discussoes sobre o trabalho de Darian,
— A textura desta é uma coisa extraordindria. — Um
co proclamou. — Ela me passa que Darian teve uma
10 a0 crid-la, Posso ver a energia de sua libi-
do saltando de rados os angulos.

— A superposigio daquelas figuras ¢ inerivel. O inter-
valo ¢ o ritmo sio tais que ele evita o simbolismo direto —

i

s

[

verdadei

outro pronunciou.

Esses comentdrios pomposos niio signific
tamente nada, mas ela concordava com a opinido faverd-
vel dos criticos. Clarissa examinou uma das pegas maiores

em bronze, Aclomagdo do Pdria, que mostrava uma figura
atormentada por alguma coisa que se avultava fora da obra,
pdde ver a forga daguela ameaga tanto quanto o perso-
nagem da escultura, E foi seduzida.

Sua mente bloqueou todas as fungdes externas, deixando
que Clarissa fosse tragada pelo trabalho. E

a seguiv cada

linha, cada contorno ¢ padrio que emergia. Am poucos a
obra assumia novos significados, significados mais profun-
dos. Assombrada pela escultura, seu subconsciente ¢

sendo alterado por ela. A pega era poderosa porque as
emoghes que transmitia eram reais,

Clarissa viu 0 que havia fora da escultura em si, 0 que
assustava tanto a figura. Era 0 medo do eu, 0 medo do fra
casso interior; um temor desesperangado, sem sentido.., o
medo da Verdade. A obra nio deixou seus sentidos retor-
s estado normal. As revelages nio haviam acabado
€ 05 MECAnisSMOos ¢m sua mente Tecusavam-se a parar de
funcionar. Subito, ela viu o que nunca deveria ter visto, e
soube o segredo horrivel enterrado na obra — Darian nio

narem

fora seu criador. Esse trabalho s6 podia pertencer a uma
pessoa: a senhora desaparecida de Clarissa, Em

Clarissa saiu cedo da festa, com a convicgdo de que teria
de revelar que Darian era uma fraude. Queria fazer isso hd
muito tempo ¢ agora queria também destrui-lo. Seus trés cami-
gais, Peter, Jacob e Bill, a ajudariam a espionar Darian. Jacob j&
tinha sido um detetive de policia. Além disso, a ostentagio mantida
por Darian facilitaria muito a tarefa.

Na noite seguinte, enquanto os carnigais de Clarissa
vasculhavam a cidade em busca de pistas, ela estava sen
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da em sua grande poltrona reclingvel, fitando o anel de
Emily. Parecia que havia sido hi uma eternidade. Ela tinha
achado o anel em meio a0 mato do cemitério, no qual Mi-
chael Paine acidentalmente o deixara cair enquanto fugia.
Qutro Membro estava fugindo do local depois de seu en-
contro clandestino com Michael — o Xerife, Balthazar,
A tinica razio pela qual Clari
Ges fora para aprimorar seus poderes vampiricos até
que pudesse usi-los contra Michael e o Xerife. Ela tinha
esperangas de capturar Michael Paine ¢ torturi-lo para obter

C

interrompera suas in-

informagdes sobre o paradeiro de Emily. Agora ele nao exis-
tia mais, tendo sido destruido por Lupines ao tentar tomar
a cidade, Ewell, como o Xerife se referia a si mesmo depois
do falecimento final de Lodin, ainda era perigoso demais.
Ele obtivera o apoio da Primigi
taurar a ordem na cidade.

lar a res-

e depois de

Enquanto os pensamentos de Clarissa vagavam, seu
ia fixo nos detalhes do anel. Antes g
pudesse reagir, ¢la se viu mesmeri por seu desenho.
Foi ndo prazer
outros vampiros cor

olhar permane:

on wilo que o

m a fraqueza d "

Subitamente, um choque correu sua espinha ¢ uma nova
imagem tomou forma — uma imagem do carnigal que ti-
nha acompanhado Paine ¢ Ewell ao cemitério. "Meu Deus”,
exclamou em voz alta, Ele tinha guardado o seu casaco na
festa. Ele era o carnigal de Darian — cla ouvira Darian
dizer-lhe para retornar ao seu refigio para checar seus re-
cados na secretdria eletrdnica.

Questdes ferviam sem parar em seu cérebro. Qual
conexio entre Darian ¢ Ewell? Eles poderiam ser ligados
a0 Sabd? Darian costumava ir a Nova York, uma drea ain-
da controlada pelo Sabé. O feitigo que o anel estava exer-
cendo sobre ela finalmente enfraquecey; Clarissa acordou
do pesadelo para descobrir-se ainda sentada na poltrona,
vertendo lagrimas de

seu ¢

eri g

angue.

Na noite seguinte, seu carnigal Peter descobriu a enor-
me conta de telefone de Darian. A matoria dos chy
eram f um ou dois nimeros em M;
1o era o da galeria, mas parecia impossivel che
A vnica opgio de Cl era seguir Darian
Bill ¢ Peter poderiam ir na frente, enquanto Jacab
com ela. Entdoimaginando ouvir seu coragio morto b
Clarissa telefonou para Annabelle ¢ combinou um encon-
tro perto do Teatro das Belas Artes, no inicio da noite se-

mados

hattan. Um ntime-

O Outro.

guinte.

Depois de acordar ao por do sol, Clarissa adornou-se
com um belo vestido de seda negra, prendeu o cabelo de
modo a ficar na merade de seu comprimento normal ¢ ¢o-
locou um perfume que sua senhora tinha usado para en-
louguecer Annabelle de paixio. Entio ela fez algo que
nunea fizera antes — colocou o anel de rubi de Emily.

O restaurante onde as duas se encontrariam esvaziou
logo depois da chegada de Clarissa. Os mortais estavam l4
apenas matando tempo antes de uma pega. Clarissa espe-
rou por Annabelle aré as 21:30. Estava quase saindo quan-




do viu a lider dos Toreador entrar.

Annabelle tinha amarrado o cabelo num rabo de cava-
lo. Usava jeans e blusa de malha. Nio parecia enquadrar-
se em sua imagem, mas ainda sobressafa como a pessoa mais
bonita na sala. Clarissa perdeu-se na visio de Annabelle,
permanecendo silenciosamente enfeitigada pelo o anjo que
caminhava ¢ sentava i sua frente.

— Eu te amo, Clarissa — Annabelle disse. As palavras
atingiram Clarissa como uma rajada de vento, devolven-
do-lhe seus sentidos numa exploséo.

— Qué? — Clarissa exclamou.

— Eu disse: “O que posso fazer por vocé, Clarissa? —
Annabelle respondeu, sorrindo.

Desconcertada, Clarissa perguntou-se o que Annabelle
teria realmente dito e em seguida balangou a cabega:

— Preciso de um favor.

— Entdo., — A
cando subitamente séria.

— Preciso de sua permis
onde ficarei por um perfodo
que vocé telefone para os seu

Annabelle fitou os olhos d
parccia prestes a recusar, qua
mio de Clarissa e perguntou:
be 0 que estd me pedi

Clarissa sentiu a garganta se
alangou a cabega afirmativamel

— E o que vocé oferece em ri

— Tudo o que tenho a oferee
rissa sussurrou.

— Este seria o segundo. Vocé
uma vez — Annabelle disse s

— Eu sei.

A tGnica resposta de An
20 gargon que trouxesse uim:
tal retirou-se, Annabelle levo ente o pulso 2
Clarissa pde vislumbrar seus cantfios por um breve seg
antes de Annabelle derramar sua vitae na xicara,
nabelle lambeu o préprio pulso até que a linl
escura desapareceu. Sem dizer uma s6 palavra,
xicara por sobre a mesa, Clarissa bebeu.

— Darei o telefonema assim que sair. Q
chegar a Nova York, estard sob a protegio de ui
te do Sabi conhecido como Shawnda Dorrit.
nenhum poder sobre ele ou seus subalternos nio
nenhuma responsabilidade por suas agoes — Ani
disse, — Agora que cuidamos desse assunto, diga-me 0q
achou do novo amigo de Son...

Na noite seguinte, Peter pegou Clarissa e Jacob, no ae-
roporto LaGuardia. Ele levou os dois até a cobertura que
havia alugado para eles perto do Central Park. Até a noite
da exposigio de Darian, Clarissa saiu do hotel apenas para
alimentar-se, mas seus carnigais conseguiram checar a ga-
leria. Quando chegou o dia da abertura, Clarissa ja tinha
feito planos e observou a festa da galeria do outro lado da

udou de temperamento, fi-

a partir para Nova York,
npo indefinido. Preciso
os de l4.

rissa. A lider Tremere
oltou os olhos para a

ais para responder ¢

ria beber mais

elle foi um sor
fcara vazia. Depois

rua, escondida no apartamento de um
duzido sem esforgo.

Durante horas permaneceu sentada ali, observando
Darian pelas grandes janelas da galeria enquanto ele se
misturava aos seus convidados. As 4 da manha, quando a
galeria fechou, Darian saiu com outro homem, muito pos-
sivelmente também vampiro, embora Clarissa ndo pudesse
dizer com certeza. Se o estranho era um Membro, prova-
velmente era Sab4. Ela tinha de segui-los, lembrando a si
mesma de agradecer a lan, o seu amigo louco, por ter-lhe
ensinado como desaparecer na noite.

Quando os dois passaram sob uma limpada de rua, Cla-
rissa deu, pela primeira vez, uma boa olhada no estranho.
Parecia um homem na casa dos 50, com cabelo preto agri-
salhado, cortado curto e bigode e barba bem aparados. Usava
um terno preto caro, carregava um impermedvel embaixo
de um brago ¢ segurava uma bengala com a outra mao. Sua
aura era de um azul pilido, cheia das manchas negras que
caracterizam um Adorador do Diabo.

Quando os dois se sentaram num banco na beir
Central Park, Clarissa aproximou-se 0 méximo possivel
deles. Ela concentrou seus pensamentos ¢ permaneceu
imével, escutando a conversa de uma distincia que pare-
ceria impossivel & maioria dos humanos,

—...como prometi. Eu nio o trai. Além do mais, quero
isso ainda mais que vocé. Faga como mando ¢ tudo s
bem — o estranho disse numa voz profunda ¢ grave.

— Farei como prometi. Mas preciso do resto da obra de
Emily agova — Darian disse.

— Vocé a terd quando cu achar apropriado. Nio an-
tes. Vocé ainda tem trabalho a fazer — o estranho replicou
rudemente.

Clarissa ouviu Darian levantar-se ¢ esfregar as mios —
algo que fazi

z que tinha se-

do

ente Nervoso.
0 mais forte a cada
correndo de acor-
» de dizer que eu

ita. Quero ver pri-
e tivermos sorte, a
aremos todos que
» de um ano, Chi-

i fielmente —

Emily. Precisa ser
ite naquilo que posso
iro que permanega em Nova
contraremos novamente.
ostase Clarissa viu-o afastar-sc,
frian observou-o ir antes de retor-
Clarissa, abalada com
oltou correndo para a cobertura.
Bnou para o seu marido e disse-lhe que fi
— provavelmente por muito, muito tempo.
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Capitulo Um:

Os Desprezados
e Adorados

O que acontece depois que a intoxic

cdo do sucesso evapora

— Bauhaus, “Silent Hedges”

Blefadores afetados, sonhadores, hedonistas, amantes,
as
res ¢ visiondrios — os Toreador sdo tudo isso e m
Os Toreador, a despeito de sua natureza vampirica, sao
mais parecidos conosco do que quaisquer outros vampiros,
ainda retém a energia e a visio que tinham em

inos seduto-

criadores de beleza, criticos sardonicos, as

> maj

porque

vida.
Embora eles se misturem ao rebanho mais que qual-

quer outro cld, escondem-se por trds da Méscara que cla-

boraram, mantendo seus segredos a salvo. Quando tiver

um vislumbre deles, ndo se concentre em seu olhar por
muito tempo. Eles sio mestres em aperfeigoar as aparénci-
as. Podemos ter apenas uma breve visao do que sio de fato.

Uma Breve Historia do
Cla Toreador

Naéo zombe da fé... ao diabo com a verdade! Como a Histo-
via do mundo prova, a verdade ndo pesa sobre nada. E irrele-
vante e imaterial A mentiva de um sonho de crianga é o que
confere vida a todos no

Eugene O

, bébados o sibrios.
leill, The leeman Cometh

0 Periodo Helenistico

Os Toreador espalharam-se pelo mundo antigo, desem-
penhando papéis proeminentes em Creta, na Mesopoté-
mia ¢ outras terras, mas a Grécia Antiga abrigou a pri
Al eles estabeleceram os fundamen-
» como acharam que ela deveria ser.

neira

concentragio do cla.

tos da civilizags
Os Membros eram considerados deuses pelo rebanho ¢
am Homero ¢

alguns Toreador afirmam que eles inspira

autros na criagio das histérias que formaram a mitologia
grega. Mesmo depois da era dos herd
ante na Grécia ¢ o ¢l
Toreador representou um fator decisivo em Atenas. Na-
quela cidade, até mesmo as f:
aos Membros. Durante algum tempo, era como se Arikel
estivesse tentando estabelecer uma terceira cidade, uma

0s vampiros conti-

nuaram exercendo um papel impor

as ¢ 0s Magos juntaram-se

bem maior que as duas primeiras.
Os Lasombra e os Ventrue que controlavam Esparta

ndo tinham nenhum desejo em ver Atenas sobrepujar sua

cidade em influéncia politica. Assim, as Guerras do Pelo-
poneso foram iniciadas. A guerra deixou os Toreador no
poder, mas eles perderam a chance de tornar Atenas uma
grande cidade. Algumas geragées depois, os Ventrue ¢ os
Brujah da Macedoniz
os Toreador do poder, os mensageiros de Arikel desapare-

invadiram a Grécia. Eles expulsaram

ceram ¢ o cli ji ndo estava mais unido.

AS Guerras Piinicas
Apés o declinio d
pelo Mediterrineo,

Grécia, os Toreador espalharam-se

a Pérsia. Um certo nimero de

Membros do cla deslocou-se para a cidade de Cartago,
juntando-se aos Brujah para continuarem sua busea pelas
artes. Algum tempo depois, Cartago nio atraia apenas Bru-
jah ¢ Toreador, mas também Membros de todas as linha-

gens. Juntos, eles iniciaram uma cruzada pela Goleonda.
Concomitantemente, Roma, controlada pelos Ventrue
¢ pelos Malkavian, estava se tornando uf
Os Ventrue queriam tomar o controle de Cartago e isto
rea-

grande poder.

conduziu as Guerras Pinicas. No inicio parecia que

g0 sairia vitoriosa. Mas as guerras foram longas ¢ sangren-

tas. No fim, a maioria dos Membros percebeu que os dois
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Um Legado Assustador

Minfia quierda Geneveve: Vou contarihe uma iinda hisioiia e espero que voe
Rafe C.

Certa noite, logo depois de Caim terse tomado o regente da Primeira Cidade, ele sentouse sozinho em seu
palacio. Embora as pessoas da cidade adorassem o Primeiro Imortal, cinzelassem esculturas € compusessem
cangoes em sua honra, a solidao tinha se apoderado dele. Caim era o Unico de sua espécie. Ele deixou a cidade ¢
foi para o deserto. onde encontrou uma tibo de ndmades.

Entre 0s ndmades estava um jovem 1&o belo que pasmou Caim. O pai de todos os vampiros levou o jovem de
volia a Enoque, a primeira cidade, e observou a crianga crescer. Quando o jovem tomourse adulio, Caim fez de seu
amado o Primeiro Filho. Mais tarde, outros dois tamb¢ém foram Abracados, mas ¢les nao sao importanics para a
nossa historia. .

O Primeiro Filho, que permanece andnimo (ainda que nao esquecido), tomourse o principe da Primeira Cidade. .
0 novo principe serviu fielmente a Caim, fazendo-he oferendas de incenso e ouro, embora essas coisas nio
tivessem valor para Aquele Que Foi Amaldigoado. Caim anelava apenas por perdao, mas ele sabia que a cidade que
criara para 0 bem tomara-se decadente sob o reinado do seu Primeiro Filho.

Velo ao ouvidos de Caim que 0s seus dois outros filhos tinham, eles mesmos, criado filhos para si proprios. Caim
ficou furioso. pois sabia que o amor que eles nutriam por seus filos seria uma blasfémia ao pai de seu pai. Depois
do Dilivio, quando a Primeira Cidade foi destruida, Caim vagou mais uma vez pelos desertos, uma angustia terrivel
ardendo em seu coragao, pois concluira que jamais deveria ter tido filhos.

O Primeiro Filho, que nao tinha criado uma progénic. veio diante de seu pai e imploroulhe que volasse. Mas
seus apelos encontraram ouvidos surdos e Caim desapareceu na noite. O Primeiro Filho refomnou e juntouse a seu
irmao e inma, e a progénie destes, na criagao da Segunda Cidade.

A perda do pai e a destruigao da Primeira Cidade empederniram o Primeiro Filho. Os sobreviventes trabalharam
para construir a Segunda Cidade, mas o Primeiro Filho sentou-se no centro, sozinho num mar de servos, adorado-
res, suldados e mercadores. Apenas quando o Primeiro Filho sentiu o mesmo que seu pai havia sentido, foi que ele
finalmente criou sua propria progénie para suavizar a solidao. Esses irmaos gémeos — rapaz e moga — foram
chamados Malkav ¢ Arikel

Arikel era uma escultora — uma profissao estranha para uma mulher nagueles tempos, embora sua obra silenci-
asse aqueles que falavam contra ela. Ela foi Abragada porque suas criagoes extraordindrias falaram ao coragao do
Primeiro Filho. O Primeiro ‘Filho foi gentl com ela, oferecendo-he wido que precisava para continuar seu frabalho
arraves da eternidade. Contudo, o Primeiro Filho proibiv-a de gerar a sua progénie.

A jovem imorial praticou sua arte durante décadas, mas acabou ficando cansada. Embora adorasse a companhia
dos morais ¢ se tivesse cercado deles, ela sentia falia de alguma coisa. Finalmente Abragou alguém que ela quis
que nao envelhecesse. A paixdo fora mais forte e Arikel sabia que seria punida.

Procurando alguma forma de evitar essa sina, ela convenceu Brujah, outro individuo da Terceira Geragio, a
marar seu senhor, por quem ela nutria um odio terrivel. A guerra entre as geragoes estourou. Arikel reuniu um grupo
de individuos, de mesma geragao que ela, para desiruir seus pais.

Contudo, as lendas afirmam que o Primeiro Nascido, o senhor do senhor dos Toreador. sobreviveu. Escapando
para o deserto, o Primeiro Nascido seguiu o pdrdo-sol como seu pai havia feito antes de sumir para sempre. Ha
quem sugira que Arikel nao tenha tido coragem para destuir o seu senhor, enguanto outros afirmam que ela
simplesmente nao teve a oportunidade para fazé-lo.

Portanto, para aqueles que acreditam em velhas lendas como esta, € preciso dizer que o Toreador € 0 mais
velho dos clas, pois sua linhagem nunca foi interrompida. Caim ainda existe. O Primeiro Nascido ainda existe. Arikel
ainda existe. E sua progénie continuou a se multiplicar.

aprecie. Com lade 0 meu amor,
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lados eram quase equivalentes. Segundo os rumores, um
traidor Toreador havia oferecido aos Ventrue as informa-
goes de que eles precisavam para derrotar os Car

gineses,
embora os Toreador digam que isso seja apenas o lamento
tipico dos Brujah.

Seja qual for o caso, os Ventrue ¢ scus legiondrios mor-
ram os Toreador que vieram a Roma depois do
Cartago. Os Toreador gostam de se vangloriar
irte do cl

ais prote

Saque de

, sua arquitetura, teatto ¢ amor i

svaram a civilizacao romana i grandiosidade.
Quando o Império Romano caiu, muitos de seus Tore-
ador mudaram-se para Bi

incio, onde acreditavam que
estariam salvos. Alguns afirmam que se os Toreador jamais
tivessem partido, o hemisfério ocidental do Império jamais
teria cafdo. Outros dizem que um Toreador traigoeiro ofe-
recera aos Brujah,

misce, Giovanni, Lasombra ¢ Gan-
grel as informagoes ¢ aj

uda de que precisavam para de;

truir Roma. Muitos ancides Ventrue acreditam nisto ¢ eles

nutrem secretamente um rancor contra os Toreador, que,

mais cedo ou mais tarde, pagario pelo que fi

Bizancio

Os Toreador beneficiaram-se enormemente com o de-
clinio dos Ventrue em Roma. Eles se estabeleceram em Bi-
zincio, controlando secretamente a mator parte do que acon-
a

aves com di-
da Controvérsia
wclastas, os Toreador obtiveram muito poder

te Embora tenham ocorrido conflitos

versos grupos de Magos, como visto atravé:

dos leon

seguiram ofend

vampiros, mas nenhum era ca

r praticamente todos os outros grupos de
{e igualar seus talentos
incriveis para a intriga ¢ o subterfagio.

viés disso, al-

guns eruditos Caini

afirmam que este periodo moldou a

Jyhad no que ela € hoje e “bizantina” tornou-se um sindni-

mo imortal para intriga ¢ complexidade
Toreador, Bi

Soh a dircgio dos
ancio alcangou uma Idade do Ouro.

Poré

n, entre os séeulos X e X1, os Brujah tornaram-se
mais poderosos na cidade e, sob a orientagio de muitos

gualaram-se aos Toreador. Os Toreador

ntigos,

Vampiros
afirmam, com

uma justica, que esse periodo levou Bi-

» col:

ncio 3

psa, pois familias nobres, controladas pelos
Brujah, combateram as familias controladas pelo Cla To-
readore inimigos externos comegaram a olhar o Império

com olhos cobigosos.

Qutros Toreador, relutantes em compartilhar sua cida-
c para expuls
enfraqueceram enormemente o império. Outros ¢
migos de B

de, junta ar os Brujah, mas suas batalhas

Gs ¢ ini-

ncio tiraram vanta

em de sua fraqueza ¢ o

Tmpério fol assediado por agressores vindos do leste ¢ do aeste.

Embora tenham conseguido reduzir a influéncia dos Brujah
em Bizincio, por volta do século XV,
combinaram-se para destruir o que os Toreador tinham

outras forgas
criado. Assim, os vampiros Toreador de B
empurrados de volta  Itdl
Renascenga.

ncio toram

, onde ajudaram a iniciar a
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A ldade Média

Embora alguns acreditem que o periodo compreendido
entre a queda de Roma ¢ o inicio da Renascenga Taliana
tenha sido uma “Idade das Trevas", iss0 nao ¢ bem verda-
de. Quando Roma caiu, muites Toreador rumaram ao sul ¢
a0 oeste em busca de culturas mais civilizadas, deixando a
Europa para seus irmios menos civilizados, As civilizagoes

africanas floresceram durante este periodo ¢ a cultura isl
culo IX. Os Tore:
dor influenciaram muitos escritores, misicos ¢ arquitetos
islimicos.

mica alcangou seu apogeu durante o

Durante o século nove, a Europs tormou-se mais atra-
1o da Dinastia
comegaram a renascer. Alguns Toreador, como Calli
castillo, retornaram 4 Europa durante este periodo e est
heleceram cabegas-de-ponte politicns. Infelizmente, os G
ovanni ¢ 0s Ventrue exerciam um grande controle sobre
Igreja e os Brujah ¢ os Lasombra detinham a maior parte do
pader secular. A despeito disso, os Toreador entrinche
rame-se na LEuroy

Durante o final da Idade Média, os Toreador comega-
ram a trabalhar na cringiio de uma nova arte. Inspirados no
trabalho que tinham feito com os seus senhores na Grécla
e em Roma ¢ lembrando-se de seus esforgos em Bizincio,
comegaram a estabelecer as bases para a Renascenga Irali-
ana. Os novos interesses no Humanismo, na alfabetizagio
¢ na educagio espalharam-se pelo continente ¢ finalmente
conduziram & Renascenga.

ente, Com o apz

Carolingea, as artes
Y

A Renascenga

Um renascimento geral da culiura, Jda ciéncia e das ar-
tes varren a Europa no final da | mas nada se
comparou com o ocorrido na Itdlia. Numa tenral
da de

4 Ousa-
tingir o pader, 0 clad Toreador tirou vantagem da
curiosidade e da disposi
vés de seus esforgos, tanto o cld quanto a Renascenga flo-
resceram,

Os que viveram durante aquela época foram capazes de

10 crescentes do rebanho, ¢, atra-

perceber que estavam entrando numa era nova e melbor.
Através de seus mérodos caracteristicos, os Toreador :
miram o controle de grande parte da Ird

Su-

. Contudo, o
processe nao foi simples. Da mesma forma que as intrigas
que o Tore
preendimentos foram compl

dor promovia contra os outros ¢l
icados por suas propri

seus em-

rivali-

dades internas.

A Renascenga envolveu muito mais que arte, educa-
¢ao e literatura; ela foi uma nova era para Membros ¢ Re-
banho. Embora tenha havido uma reconstrugio geadual da
civilizagio apos a queda de Roma, os Torcador estavam de
volta com tuda forga. Através de seus esforgos, o humani-
dade mudou para sempre, de modo a enquadrar-se na vi-
sdo dos Toreador.

Alguns diriam que o empreendimento dos Toreador

também trouxe sua las, pois ele foi o catalisador para

S Maz




as maiores mudanga entre os Membros europeus, condu-
4 Reforma, & Inquisigio Romana, a Idade da Ra
muito mais.

zindo zio ¢

A Era Napoleonica

Embora os humanos tenham sido os responsiveis pela
Revolugio Francesa, os Brujah, os Sabd ¢ os Setitas soube-
ram tirar proveito dela. Eles cagaram muitos Toreador da
embora houvesse rumores de que virios Toreador
anarquistas teriam contribuido no processo. Os Toreador
que ndo fugiram com a nobreza conseguiram usar sua in-
fluéncia para desestabilizar os Brujah. Um dos resultados
toi a soltura de Napoledo Bonaparte. Depois que Napoledio
emergiu vitorioso sobre as massas ¢ salvou o governo do
Diretdrio, os Brujah ¢ os Toreador trabalhai
junto para promové-lo a general.

Os Brujah concordaram hesitantemente com essa co-
laboragao. E, de fato, ela acabou por prejudici-los. Sendo
um humano muito independente, Napoledo estragou os
planos dos Brujah, embora tenha, sem saber, agradado os
Toreador franceses ao adquirir e levar para Paris muitas
das maiores obras de arte da Historia da Euro

m em con-

AEraModerna

Qurros clas queixam-se que, desde o inicio da Era In-
dustrial, o Toreador ¢ um cla estagnado. Eles possuem muito
poder, mas raramente o usam. Os Toreador voltaram-se
novamente A sua busca pelo prazer ¢ pelas artes. Alguns
dizem que 0 mundo Punk-Gético estd entrando numa Ida-
de das Trevas. Apenas
capazes ou ndo de liderarem o mundo para uma nova Re-
nascenga.

A0 Redor do Mundo

Embora este livro analise o Cla Toreador em geral, vale
a pena notar alguns dos principais interesses do cla em di-
versas partes do mundo.

América do Norte

Dentro da Camarilla, os Toreador da América do Not-
te sio superados em poder apenas pelos Ventrue ¢ alcan-
garam esse grau de influéncia sem sofrer a desconfianga
que recaiu sobre as agdes dos atuais lideres da Camarilla.
Os Tremere nio se sentem muito satisfeitos com a situagio,
jé tendo transformado muitos Toreador em inimigos por
sugarem gradual e silenciosamente a autoridade e o poder.
Talvez esta agressio silenciosa venha a forcar os Toreador
a realizar algum tipo de agao conjunta. A despeito da soli-
dariedade entre os integrantes do cla Tremere e de seu
poderio mistico, um esforgo conjunto da parte dos Torea-
dor configuraria uma ameaga terrivel aos Feiticeiros,

A despeito do fato de que os Toreador e os Nosferaru
paregam oponentes naturais, os Toreador conseguem man-

o tempo dird se os Toreador serdo

A Bela e a Fera

Existe um mito muito adequado aos mais belos ¢ aos
ais horrendos Membros da Familia. Enquanto vaga
pelos jardins da cidade, Arikel, a Bela, encontrou com
Nosferatu, um Membro um pouco mais velho gue ¢
Como Nosferatu era o ser mais belo que Arikel
os dois apaixonaram-se pudu!(\m\.nw Eles comegaram
a descansar juntos em suas criptas, alimentando-se um
do outro do pér ao nascer do sol. Nio demorou muito
até que os dois estivessem compromissados por um Lago
de Sangue reciproco.

Seu caso perdurou décadas, mas Arikel percebeu que
a famosa vaidade de Nosteratu era mais gue uma man
Era uma obsessio — uma obsessiao em esconder sua
maior falha. O rosto de Nosferatu trazia uma pequena
marca que o proprio Caim lhe pusera. Nem mesmo o
sangue podia atenuar a cicatriz. Arikel comegou a ficar
preocupada com o amante e decidiu que, s
se ajudd-lo a livrar-se da marca, o ajudaria a aceitd-la

Certa noite, logo depois que ambos tinham levantado
de sua tumba, Arikel mencionou a Nosferatu que ele
nio deveria deixar que um arranhdo tio pequeno o per-
turbasse. Disse-lhe que deveria aceitar sua bel mes-
mo que ela tivesse uma falha. Nosferatu foi tomado por
uma faria que custou o sangue de uma dizia de mortais
jovens. Arikel tentou deter seu frenesi, mas nio conse-
guiu. Nosferatu fugiu sorrateiramente da cidade, enver-
gonhado por suas agbes, e caiu numa depressio profun-
da — niio devido aos crimes que tinha cometido, mas
porque ele ndo era mais a criatura mais bela do mundo.
Seu segredo era agora conhecido por todos.

Nosteratu mutilou o proprio rosto. Se ele nio poderia
ser 0 mais belo, seria entio o mais horrendo. Devido ao
seu Lago de Sangue com Arikel, Nosferatu nio poderi
destrui-la, e além disso a amava muito. Arikel ndo fe:
nada contra cle ¢ sua piedade apenas levou-o a sentir-se
muito mais inseguro, o que ele passou a expressar atra-
vés de maldades e violéncia,

Supde-se que Arikel tenha se encontrado com Nosfe-
ratu uma dltima vez em Roma, durante o século II. Eles
chegaram a um acordo ¢ romperam seu reinado mituo
de alguma forma desconhecida ¢
tiram sem adeus ou perdio. Embora nao sejam mais li-
gados por sangue, alguns afirmam que, no intimo, eles
ainda sdio apaixonados um pelo outro.

Talvez esta historia seja uma mentira. Talvez nio.

niio pudes-

misteriosa. Depois par-

ter seus problemas com eles num grau minimo. Alguns Bru-
jah e Ventrue afirmam que ha alguma coisa sinistra acon-
tecendo entre as dois clas, possivelmente uma alianga, uma
rede secreta ou alguma coisa ainda mais perigosa. Os Tore-
ader que ouvem este rumor sorriem prcsungos.‘lmen[c, mas
quando alguém comenta a respeito disso com um Nosfe-
ratu, o rato de esgoto o olha como a um louco.
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No México os loreador sdo os vampiros mais podero-
sos da Camarilla, controlando Vera Cruz e outras dreas.

Ha muito tempo, a Camarilla do Texas usou Vera Cruz
como um portio para 0 México em sua luta contra o Sabé
Contudo, nos tltimos cem anos, os vampiros da Camarilla
do Texas envolveram-se em problemas internos e os Mem-
bros de Vera Cruz tornaram-se alvos ticeis. Ainda assim, o
Sa

i parece acreditar na fachada de forga demonstrada pela
Camarilla em V

América Central ¢ América do Sul

O Toreador é o cla mais influente na América do Sul.
Eles constituem a maior porcentagem de Membros e de-
tém a maioria dos principados do continente. Contudo,
praticamente nio existem Toreador na América Central,
porque eles nio apreciam os conflitos que ocorrem ali. A
maioria dos Toreador da América do Sul sdo podres de
ricos, possuindo grandes propriedades ¢ rebanhos, compos-
tos por nativos de grande beleza.

Europa

Os Toreador da Inglaterra desempenham um papel qua-
se neutro no conflito interno que atualmente aflige a C
marilla. Embora os Tremere e os Ventrue procurem des-

16 4@ _Livro do Cla Toreador

LIUIT uns a0s outros ¢ clamar o manto da lideranga, parece

que os Toreador sdo realmente neutros, interessados ape-

nas na sobrevivéncia. Contudo, este pode nio ser o caso.

Alguns afirmam que os Toreador estao mancomunados com

certos Gangrel poderosos e antigos, embora isto nio passe
de um rumor.

Para os Toreador, a Franga ¢ o centro de seu mundo ¢
Paris repousa no coragio dele. Na Franga, os Torcador re-
presentam a maioria dos vampiros ¢ sobrepujam qualquer
outro ¢l numa razio minima de trés para um. Jamais ne-

nhum vampiro amou tanto um pais quanto os Toreador
amam a Franga. Em Paris, os ancides Toreador podem ser
encontrados compartilhando

livres para perambular pelo maior

noite uns com os outros,

lisio do mundo.
istem pougquissimos Toreador na Alemanha. Embo-

ra muitos dos lideres Ventrue desse pais recebs

1-nos bem,

outros deixam claro que ndo sio bem-vindos. Até mesmo
em Berlin, expoente da cultura alemi, os Toreador costu-
a0 violenta.

Qs Toreador sao numerosos em Barcelona, n:
Eles ndo tomam nenhum pa
Tremere e os magos, mas fa

mam ser alvo de uma oposig

Espa-
tido na guerra entre os
em de tudo para canalizar a

nhz

situagao para o seu beneficio. Os Toreador ainda visitam a
Espanha regularmente, a despeito da atmosfe:
que enfrentam nesse pais.

i'de perige



Na Itdlia, diversas cidades pertencem aos Toreador,
inclusive Napoles, Milio, Génova, Pisa, Verona e, mais
importante, Florenga, Milao também abriga muitos Lasom-
bra, que protegem a cidade. A despeito do fato de que os
outros clis vio a extremos para protegerem as suas propri-
as dreas, os Toreador viajam livremente por toda a ledlia,
A ltalia costuma ser o primeiro lugar que os Toreador
visitam quando iniciam suas viagens pelo mundo.

Europa Oriental

Existem pouc

s Toreador em gualquer parte da Euro-
pa Oriental. A ameaga da Liga Oradea do *Velho C

misce, do Inconnu ¢ dos russos tende a tornar a regiao

s vio real-

mente mal na Ri um dos poucos lugares aos quais 0s
Toreador costumam se aventurar. Nem mesmo os integran-
tes mais poderosos do cli estio dispostos a arriscar um con-
flito com quem quer que esteja controlando o pafs.

Africa

Muitos Torcador foram seduz

idos pela beleza natural
encontrada na maior parte do continente. O cla desempe-
nha um papel importante na regido sul do continente,
Contudo, poucos ainda mantém refdgios permanentes ali.
Agqueles que o fazem estdo entre os aventureiros mais in-
trépidos do cli. Segundo os rumores, alguns integrantes do
cli na regido sul do continente possuem poderes estranhos,

estando aparentemente unidos avs Lupinos na prote
Ll\' Teservas naturais,

oOriente Médio e Oriente Proximo

Muitos Toreador sio atraidos pela arte, arquiretura,
histdria e cultura dessas regives. A despeito dos avisos dos
Assamitas, dos Seguidores de Set ¢ outros clas, eles conti-
nuam a viajara ¢ iores
¢ mais exdticos prazeres do mundo. Alguns Ancides Tore-
ador mantém reflgios permanentes no [émen, Iraque, Jor-
dénia, Siria, Egito ¢ Turquia. Muitos desses Membros man-
tém cultos pessoais para lidar com guaisquer ameagas a sua
seguranga.

as terras em busca de alguns dos
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Capitulo Dois:
- A Pos-Vida Entre 0s™

Belos Malditos

“Yivendo” para o Seu
Trabalho

O Demdnio sussurvou por trds das folhas “E bonito, mas é Arte?”
— Rudyard Kipling, The Conundrum of the Workshops

Os Toreador existem num Mundo de Trevas, um mundo no
qual a exploragio e a violéncia imprevisivel reinam supremas.
Afastando seus carages e mentes da feitira que precisam suportar,
eles se entregam completamente A visio da perfeicio. A busca
la beleza é sua vocagio mais nobre. A medida que se envolvem

mais nessa busca, a Mascara lhes exige que fagam aflorar aquilo
que ¢ mantido nas profundezas de seu coragio. Eles precisam imitar
o0s humanos para sobreviver. Contudo, embora eles amem os
humanos e vivam como os humanos, ele jamais serao humanos
novamente.

Vio obstante, seu estilo de pés-
manté-lo abririam mao de tudo pelo que qualguer outro
vampiro jamais abdicaria, como forga politica, riqueza e poder
pessoal. Os Toreador véem essas coisas como meros
ornamentos do mundo mortal. Muitos Membros perseguiram-
nas enquanto estavam vivos e muitos as perseguem ainda m
fervorasamente agora. Porém, os Toreador olham diretamente
paia a fonte desses ornamento

la lhes ¢ caro e para

aminando o mundo mortal.

Eles buscam alguma coisa que os mortais esperam que esses
ornamentos oferegam — a “Boa Vida". Perseguindo este
objetivo, eles encontraram uma forma de controlar a Be
que poucos vampiros conhecem.

Bancando o Mortal

Seu coragde estd acelerado... vocé ndo vai agiientar
A noite sangra como um corte
Somos pisoteados
Pelos cavalos do amor e da hxiiria
— U2, “So Cruel”

Toreador e a Humanidade mantém um relacionamento
estranho. Os mortais exercem fungdes de membros de familia,
guardides e amantes, embora também sejam presas. A maioria
dos Toreador consideram um lugar confortavel no mundo dos
mortais algo tio importante quanto qualquer outra parte de
suas pos-v
mais merecedores de confianga, belos, imprevisiveis, vibrantes,
ido a i
rornaram-se 0s vampiros que nutrem um maior interesse na
interagdo com os humanos, movendo-se mais liviemente em
seu mundo que qualquer outro cla

. Na verdade, eles consideram os mortais bem

5305 e enérgicos que os outros vampiros. De o,

Nao ¢ incomum para os Toreador chegaren

extremos
para estabelecerem identidades mortais, completadas com
magio, uma bela casa e um
“trabalho diumno" que os impega de estar com os outros até o
oreador passam todas suas vidas com um
grupo particular de pessoas inteiramente devotadas a eles.

amigos, amantes, animais de e

anoitecer. Algun

Qutros liviam-se de seus consortes mortais assim que se

cansam deles.

Eles raramente Abragam esses mortais, embora muitos os
transformem em amantes carnigais 'S amantes imortais ra-
ramente servem como guarda-costas. Os Toreador confiam em
servos dispensiveis para esse tipo de tarefa — carnicais
humanos e animais com os quais nie mantenham nenhuma
ligagio afetiva.

Os lagos que alguns Toreador compartilham com seus mor-
tais sio tao fortes que eles podem até mesmo se casar. Um
Toreador pode transformar um cénjuge humano em carni
viver com ele para sempre, ou manté-lo mortal e gozar de
companhia até que ele envelhega e morra. Uns poucos Abragam
seus conjuges para que possam compartilhar dos mesmos pra-
zeres (e maldigoes) para o resto de suas pds-v

Os Toreador raramente, ou nunc:
amigos mortais. Evitam fazé-lo porque isso os desvalc
Além disso, eles normalmente nio se alimentam na frente de
seus amigos mortais, mesmo daqueles que saibam que eles
sao vampiros. Eles temem que o choque possa fazer com
que 0§ mortais os abandonem.

le

sua

das.

se alimentam de seus

aria.
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Os Membros mais jovens véem-se dedicados a vida no-
turna, compartilhando todas as novas experiéncias que pos-
sam descobrir com seus amigos mortais. Muitos Toreador
estao envolvidos com a subcultura da Boneca de Sangue,
que cresce rapldumente, mas poucos as usam como cha‘
nho, por temerem que elas possam portar doengas ou ame-
agar a Méscara.

Os Toreador amam tanto os humanos que passam
muitos anos apetfeicoando a arte de “viver”, o que lhes
permite interagir com os mortais em quase todos os niveis.
Comer e beber é um grande problema, mas muitos
desenvolvem uma pericia em Boemia e Méscara (consulte
Vampiro: Guia dos Jogadores), que lhes permite simular
isso. Alguns Toreador até mesmo aprenderam como ficar
corados e quentes ao toque, mediante o dispéndio de pon-
tos de sangue (usando um Talento secundario chamado
Controle Corporal ).

0s Arteiros

Nao existem professores, santos, profetas e boas pessoas: exis-
tem apenas artistas.

— Virginia Woolf

O que significa ser um Arteiro? A palavra é uma faca de
dois gumes. Inventada pelos Blefadores em retaliagio ao seu
préprio nome, Arteiro é um termo pejorativo. Implica que o
Toreador € ingénuo, alienado, afetado, egocéntrico, obce:
do, futil, fraco e, possivelmente, louco. Também implica qu
o Toreador tem, entre suas qualidades, dedicagao, um t
lento extraordindrio e uma sensibilidade para o belo.

Embora os Arteiros Toreador refiram-se a si mesmos
como Artistas, eles acabaram marcados pela alcunha im-

posta pelos Blefadores. Agora, todos os Toreador que de-
T{‘H]‘IRI“ uma

0 pessoal e original, e o talento para ex-

pressii-la, sio considerados Arteiros. Alguns Arteiros ace

taram magnanimamente o nome como um simbolo de sua
distingdo ¢ da inveja sentida pelos Blefadores, enquanto
muitos outros ainda o véem como um estigma.

Cada Arteiro detém sua prépria visao pessoal; essa é a
chave. Os Blefadores do Cla Toreador sdo alguns dos mais
capacitados nas éreas de expressio artistica que escolhe-
ram, mas sio apenas imitadores de artistas reais. Eles

kG

criam nada original, nada novo. Sio os Arteiros que olham o

mundo e véem alguma coisa nova depois de séculos de

existéncia.

Muitos Arteiros buscam a perfeigio — néo necessari-

amente na forma, mas nos sentimentos transmitidos pe
sua obra. Sua visdo lhes permite buscar as verdades da exis-
téncia e sua filosofia guia-os na aprec 0 da beleza em
todas as coisas. O processo interno € refletido externamen-

te em sua arte. Na verdade, muitos Arteiros colocam tanto

de suas almas em seus trabalhos que estes assumem quali-
dades sobrenaturais. Uma obra de arte pode realmente

conter uma parte do Arteiro.
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1 escritor Toreador pode gerar idéi

s que nunca te-

nham sido postuladas antes; um misico Toreador pode
tocar uma melodia que desperte uma grande emogio no
ouvinte; um escultor Toreador pode instilar em seu trabalho
uma aparéncia de vida. Desta visdo, e da dedicagio a esta
visdo, flui a magia.

Os Arteiros Toreador podem alcangar prestigio dando
festas e obtendo patrocinio, mas a vantagem que tém sobre

as Blefadores & o prestigio ganho por seu préprio trabalho.

|
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Seu cld ndo possui uma hierarquia estdvel. A grandeza ob-
tida hoje pode sumir amanha. Nenhum artista pode des-
cansar nos louros das conquistas passadas. Por causa disso,
os esforgos dos Arteiros Toreador nunca cessam. Como é
necessério na arte real, existem idéias novas, novas formas
de expressio e oportunidades para mudangas radicais.

A “Arte” dos Toreador
Nao quero que a vida imite a arte. Quero que a vida seja
arte.
Carrie Fisher
Embora os Toreador estejam, em sua maioria, interes-

sados nas formas tradicionais da arte, muitos possuem defi-
nigdes bem mais amplas. Existem Arteiros Toreador en-
volvidos na maioria dos campos do comportamento huma-
no que requeiram criatividade e talento. Embora isto in-
clua teatro, balé, musica cldssica, 6pera, escultura e pintu-
ra, nio se limita a essas dreas. Os Arteiros sio atraidos por
obras de arte tio diversas como fotografia, arquitetura, dan-
¢a moderna, misica moderna, arte performatica, artes ma
ais, fisiculturismo, filosofia, cinema, televisao, ilustra
poesia ¢ literatura.

Em quase todas as dreas, dois ou trés Toreador se so-
bressaem, mas muitos que sejam igualmente habilitados per-
manecem por trés dos panos, treinando mortais e sua pro-
génie. Esses Toreador sio considerados os “professores”e
seus alunos formam suas “escolas”. Porém, nio existem es-
colas propriamente ditas. Na maioria dos ¢ or
simplesmente atua como um mentor e patrono para aque-
les que detenham talento e visio. Apenas os Membros mais
parandicos do cla submetem seus protegidos a um Lago de
Sangue, pois temem que isso lhes iniba a criatividade.

Os estudantes de uma escola normalmente comparti-
lham de um estilo ou drea de interesse comum, mas hi
uma rivalidade entre os alunos que tentam ser 0s melho-
res. Depois que um estudante aprendeu tudo o que podia,
o professor o libera para que faga s

Os Toreador também tentam desenvolver artistas mor-
tais. Embora a maioria dos Arteiros deixe os humanos tra-
balharem sem sua influéncia, todos os integrantes do cla
procuram por novos talentos. Alguns dos masicos, canto-
res, astros de cinema, diretores, comediante
dernos, novelistas e dangarinos mais talentosos
gidos dos Toreador. Sua capacidade em moldar o mundo
mortal torna o cla o mais influente como um todo.

Embora o uso de mortais seja comum, uns raros Artei-

508, 0 profe:

zinho sua arte.

artistas mo-

prote-

ros Toreador nunca deixam os mortais verem suas obras ¢
jamais usam mortais como pedes. Esses elitistas sdo consi-
derados Arteiros em todos os outros aspectos, mas seu de-
sejo em alcangar apenas uma audiéncia extremamente li-
mitada costuma ser considerado nobre. Contudo, eles ra-
ramente alcangam a popularidade ou a grand
influentes.

de seus

colegas ma

Os Blefadores

Nos somos lindos, tao lindamente vazios

— Sex Pistols, “Pretty Vacant”

E incrivel como hé tantas “pessoas bonitas” num cla
que se orgulha de sua natureza artistica. Segundo os Artei-
ros mais antigos, muitos mortais foram escolhidos para o

Abrago apenas por sua aparéncia. Alguns Toreador nio
aposentaram seus velhos impulsos sexuais ¢ talvez alguns
tenham sido Abragados como atos de rebeldia. Seja qual
for o caso, os Blefadores existem hoje em grande nimero e
detém grande poder.

Os Blefadores estabelecem os padraes de etigueta na so-
ciedade da Camarilla. Eles organizam festas, freqiientemente
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convidando mortais famosos, sobretudo aqueles que sejam
seus protegidos. Também atuam como patronos de todos os
tipos de artistas ¢ performdticos. Os Blefadores obtém presti-
gio através desses métodos ¢ estabelecem tendéncias nas co-
munidades mortal e imortal. Embora os Arteiros também in-
fluenciem a sociedade com seu trabalho, o impacto verdadei-
1o jamais ¢ sentido até que muitos anos ou décadas (ou pos-
sivelmente mesmo séculos) tenham passado.

Os Blefadores nao sao necessariamente bufées arrogan-
tes. Eles exercem um papel vital para o cld provendo coerén-
cia ¢ servindo como elos de ligagio com Arteiros altamente
independentes. Eles também atuam como eriticos, assegu-
rando que os grandes mestres sejam recompensados. Os artis-
tas insatisfatérios sfio criticados duramente ¢ mandados de
volta para scus refiigios, para tentarem mais uma vez.

Embora a maioria dos Blefadores aceite seus papéis com
bom humor, muitos desejam ser Arteiros. Mesmo aqueles
que aceitam seus papéis como Blefadores néio se referem a
si mesmos dessa forma. “Blefador” foi um termo pejorativo
inventado pelos Arteiros para ofender aqueles que nio
meregam ser considerados verdadeiros Toreador, A des-
peito do fato de muitos Arteiros serem especialistas em sua
arte, eles carecem da visdo requerida para a grandeza. De-
vido a isto, nunca se tornarao verdadeiros mestres.

Alguns Blefadores mais jovens ficam muito amargurados
com a forma como as coisas ocorrem dentro do cla e buscam
aceitagio entre os anarquistas. Depois que esses Toreador
abandonam o sistema de castas do cld, passam a ter pouquis-
simas chances de serem aceitos de volta no ninho. Quando
um Toreador decide tornar-se um piria social, ele precisa
aceitar seu destino para o resto de sua pés-vida.

0 Melhor da Degeneracao

Tudo bem em se libertar de si mesmo, desde que vocé consi-
ga voltar.

— Mick Jagger

Além dos Arteiros e Blefadores tipicos, existem os desi-
ludidos. Esses Toreador um dia tiveram visiio, ¢ muitos ainda
a possuem, embora ela esteja encoberta por falta de confi-
anga, insanidade, a Besta, depressio ou coisas piores. Para
ludidos, 0 mundo jamais terd novamente a gldria
que teve um dia, a lua jamais brilhara tanto quanto antes e
o sorriso de um rosto bonito nunca esconderd novamente
as realidades da dor e da morte.

A maioria dos desiludidos sio Membros mais velhos.
Muitos acontecimentos horriveis embaciaram seu escudo de
idealismo. Esses Toreador tendem a estar entre os membros
mais ricos do cld e eles normalmente possuem alguns dos
carnigais mais bonitos. Eles nio fingem mais serem humanos;
ao invés, concentram seu tempo no mundo dos mortos-vi-
vos, 0 que lhes permite aumentar seu poder e influéncia.

Eles exercem alguma influéncia na politica vampirica
como um despistamento de outros interesses e, infelizmen-
te, tendem a liderar a maioria das Guildas. Devido a isto,
incitam os Membros mais jovens a grandes feitos de traigdo
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e deslealdade em nome da arte (além dos atos de desleal-
dade praticamente obrigatérios para obter ganhos pessoais
e glorificagdo). Se os jovens nio
arte dos Toreador desapareceria.

Guildas do Cla Toreador

A morte e a tristeza sevdo companheivas de nossa jornada; a
Privagdo ¢ nossa vestimenta, a constincia e a coragent, nosso
iinico escudo. Precisamos ser unidos, precisamos ser impdvidos
¢ inflexiveis.

— Winston Churchill, Discurso para a Cimara
dos Comuns

Com raras excegdes, todos os Toreador pertencem a
um corpo politico e profissional conhecido como a Guilda.
A Guilda serve como a for¢a politica bisica do cla. Ela
também oferece um quadro nebuloso da hierarquia entre
os Membros Toreador de uma cidade. i

As Guildas raramente se encontram, mas quando o fa-
zem, todos os Toreador colocam de lado suas diferencas
para servir ao bem do cla. Perturbar essas ocasides solenes
com discussdes pessoais ¢ uma garantia de que ninguém
mais convidard o infrator a encontros sociai
reincidéncia nesses casos pode levar & expulsio da Guilda.

A maioria das Guildas sdo entre moderadas e
doras em suas posigdes politicas, a despeito do estilo de
pés-vida liberal de seus integrantes. Os Toreador gostam
de seu status de protegidos da Camarilla ¢ nao querem co-
loci-lo em risco. Eles precisam pesar este conforto contra a
influéncia crescente dos Ventrue e dos Tremere. Para man-
ter a o equilibrio do poder, as Guildas dos Toreador toma-
rao medidas drasticas.

A despeito de tudo que se fala sobre a solidariedade dos
Toreador através de suas Guildas, deve-se comentar que as
Guildas raramente se encontram. Conseqiientemente, exis-
tem muitas Guildas que jamais se encontraram. Outras s¢
encontram apenas para tratar de questdes sobre arte ¢ ex-
pressao, ¢ nunca tratam de politica.

As reunides das Guildas sio sempre realizadas em lo-
cais secretos ¢ bem guardados, e apenas seus integrantes
podem comparecer a esses eventos. O Toreador coloca em
debate virias questdes por noite, ¢ as discussoes sempre
dio com muita educagio. Contudo, em assuntos particu-
larmente polémicos, as reunides que duram cerca de
semana ou mais ndo s3o incomuns.

ssem isso, a verdadeira

docla, e a

Onserva-

e

ma

A Festa dos Mortos

Néo quer vir dangar com belos caddveres?

— Killing Joke, “The Beautiful Dead”

Para os Toreador, existe um campo de guerra no qual
as batalhas sio ganhas ou perdidas. Alguns pensam nisso
como uma corte de honra onde sao concedidos os maiores
elogios e proferidas as maiores condenagaes. Alguns o véem
como um simpdsio no qual idéias brilhantes sao expostas
pelos maiores intelectos. Outros 0 usam como um santud-



rio pnde se pode agir com liberdade. A despeito das inter-
pretaces pessoais, ¢, para todos os envolvidos, um labora-
tério no qual cada individuo ¢ desafiado, sondado e testa-

do. Mas a maioria dos Membros refere-se ao evento como
uma reunido social dos Toreador.

Na verdade, se vocé perguntar a algum vampiro o que é
mais caracteristico nos Toreador, ele falard sobre suas fes-
vilhosas. O convite a uma festa que tenha como
anfitridio um ancido Toreador ¢ realmente uma grande hon-
ra para um individuo de fora do cla.

A arte do convite é uma das formas mais claras de com-
preender a hierarquia do cla. Os individuos com prestigio
mais alto recebem seus convites primeiro, enquanto agque-
les que detenham pouco ou nenhum prestigio sio rara-
mente, ou nunca, incluidos nas listas de convidados. Os
anfitrides raramente obtém prestigio selecionando os con-
vidados apropriados, mas eles o perdem quando erram.
Aqueles que convidam inimigos terriveis também se arris-

ras ma

cam a perder prestigio.

Furar uma festa dos Toreador é uma grande ofensz
furdes cavam suas préprias sepulturas sociais. Além do cla
colocd-los numa lista negra para referénci
tos, qualquer um que descje © apoio do cla fard o mesmo.
Todo Toreador que fure um evento perde
como base a forma como furaram a festa, seu comportam
to, sua companhia, o tipo de festa e quem era o seu anfitrido.

Soh muitos aspectos, os eventos sociais dos Toreador
sio verdadeiras obras de arre. Quanto mais ousado e esti
listico o evento social (dependendo da localizagio, do tema,

€ os

em futuros even-

prestigio tendo

dos trajes, dos servos e do ambiente) mais prestigio serd
recebido pelo anfitriao. Contudo, para que anfitrido e con-
vidados obtenham o maximo da experiéncia, o bom gosto
jamais poderd ser esquecido.

A maioria das festas

sio fregiientadas apenas por inte-
ides, comparecem humanos
escolhidos a dedo, normalmente apenas protegidos de al-
gum Toreador ou novos ricos sem ralento. Os dltimos fun-
cionam como uma piada intima entre os Membros, eng
to 0s primeiros proporcionam conversas novas ¢ interes-
ajudando a compensar os
sérios dos Malditos.

grantes do cld. Em raras oca

SSUNLOS eXCessiv

nente

A mai-

10 pode

Poucos destes eventos sio estritamente sociais.

oria dos anfitrides possui um motivo oculto. A rz

ser 6bvia ou ndo. E, pode ser algo tio inofensivo quanto
uma oportunidade para apresentar um novo amante carni

cal ou um motivo tio diabd

co quanto a chance de faz

T
insinuagdes que frustrem os novos planos do Principe.
Qualquer que seja o caso, um evento social, na superficie,
pode conferir prestigio ao Toreador, mas ¢é o propé:
jacente e seu sucesso que normalmente conferem as maio-
res recompensas ao anfitriao,

Muitos Membros usam as reunides dos Torcador para
formar aliangas, conhecer individuos influentes ¢ ficar em

o sub-

dia com os eventos dom

rdo mortal. Além disso, as festas
SCEUTOS
rompantes de violéncia. Além disso, as festas
apenas a Membros que tenham permissao de beber
abertamente, sem risco de romperem a Miscara.

sao consideradas eventos , onde quase nunca ha

sao abertas

ngue
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Ferir sem Violéncia (ou "A Lingua é
Mais Afiada que a Estaca — e Duas
Vezes Mais Fatal')

A sdtirg, como uma ldmina bem afiada,
Pade ferir com wm mevo toque, que mal é sentido ou visto.
— Lady Mary Wortley Montagu

Todos os Toreador devem aprender a dominar qualida-
como sagacidade, intriga e linguagem. Essas sdo as armas
mais poderosas que um Toreador possui, e elas sio particu-
larmente importantes para os Blefadores que ndo possuam
nenhum talento especial com o qual contar. Com essas ar-
mas, um Toreador pode (figurativamente) empalar um ad-
versirio ou proteger-se mediante sarcasmo ¢ i GAO.

Os Toreador que ndo tenham sempre uma resposta na
ponta da lingua, raramente viio muito longe, simplesmente
porque o cl rejeita individuos que nao sej
agressivos. O segredo do sucesso ¢ expressar uma opinido
sem ser grosseiro. Quanto mais sutil for um individuo, mais
respeito ele adquire. Assim ¢ a linguagem da provocagio
refinada.

Na verdade, muitos Toreador adquirem e perdem res-
peito simplesmente através de conversas. Quando um To-
reador sente uma fragueza num individuo, pula sobre ela
lingua afiada. Uma boa forma de autodefesa é vol-
tar uma frase mal escolhida contra quem a proferiu. O ob-
jetivo ¢ fazer 0 oponente perder o controle. Entre os Tore-
ador, este é um jogo poderoso. Ele permite que os vampiros
com Autocontrole, Manipulagio, Raciocinio e ousadia
avancem mais rapido.

Devido a este “jogo”, muitos eventos sociais tornam-se
ocasides extremamente tensas. Todos os presente

sinua

com s

[
S NOS T
sals, enquanto procuram se proteger de todos os outros.
Como em qualquer tipo de contflito, a chave para o sucesso
ber quando atacar ¢ quando recuar.

Con-

dem algum plano secreto e procuram por fraque:

S0 0s Arteiros quem precisam suportar o fardo mais pe-
sado numa festa: o seu trabalho normalmente ¢ o tépico de
todas as conversas. Se o Arteiro estiver despreparado para

receber uma ¢

ca terrivel, sua autoconfianga ¢ determina-
y podem ser abaladas. O segredo é saber como lidar com as
criticas. Mesmo quando enchem um Arteiro de elogios, a
melhor ¢« zer ¢ dar pouca ou nenhuma
atengio aos criticos. Isto tornard as reagdes a criticas posteri-
s convincentes. Muitos Arteiros nfo sio cora-
josos o bastante para serem erfticos, pois fazer isso exporia
seus trabalhos ao ataque daqueles a quem criticaram.

Os Blefadores também costumam estar sujeitos ao gos-
Contudo, os criticos raramente
m os esforgos dos Blefadores com a m
dade com que o fazem com os trabalhos dos Arteiro:

a

a que cle pode

ores muito me

A serie-
Nor-

malmente, os esforgos de um Blefador como anfitrido ¢

patrono estio sujeitos a criticas, embora seja considerado

de mau gosto criticar uma festa enquanto ela ocorre, Os

Toreador sutis

o capazes de expressar suas opinides para
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0s Inimigos da Arte

Os Toreador jamais entenderam os ataques
cometidos através da Histari:
esclarecidos, grupos de mortais procuraram deter os in-
dividuos detentores de ica ¢ talento.
ataques raramente envolviam agressoes fisicas
malmente concentravam-se na credibilidade do artista
¢ em seus fundos monetérios.

Os Arteiros hd muito tentam descobrir a raiz desse
problema, ¢ a maioria ji atribuiu a culpa a Blefadores
tentando destruir a base de apoio dos Arteiros. Recen-
temente ligou-se um nome a ameaga — a Sétima
Geragio. Ninguém sabe se este ¢ um grupo de podero-

arte,
. Mesmo nos tempos mais

SSCS

mas nor-

sos Ancillae Blefadores ou algo pior, embora os rumores
tenham comegado a enfatizar a segunda possibilidade.

todos os presentes sem dizerem uma sé pal

avra.

Além da critica, a maioria dos Toreador consideram o
tercimbio de boatos uma atividade de suma importin-
cia. Todos 0s encontros sociais dos Toreador sao marcados
pela troca de fofocas ¢ pequenas mentiras por informagoes
valiosas. Muitos Membros ja foram arruinados por boatos,
especialmente quando o Toreador que espalhou os rumo-
res ndo ¢ um inimigo conhecido. Os Toreador que pra
cam esta arte fazem parecer que esses rumores sio o
dos de alguma fonte que nio eles mesmos. Enquanto um
vampiro pode combater in
0 bem mais insidiosos e virt

Migos COM suas garras ¢ presa

0§ TUMOTEs.

almente impos-

siveis de serem combatidos.

Por outro lado, os Membros provocados a uma explosio
de violéncia tornam-se uma fonte incrivel de diversio pa
os outros vampiros. Ninguém deixard que um vampiro per
o controle, mas mesmo as
ma como uma oportunidade para constran,

de
T o vampiro. Caso
seja necessdrio, os outros convidados dominari

o seu colega
“esquentado” de uma forma deselegante, normalmente com
uma estaca no coragao (acrescentando ferimento ao insul-
to). Por causa disso, a maioria dos Toreador 1
Casmo e 0s comenta

o leva o sar-

ios perniciosos muito a sé

Impressionando 0s Outros

Dé-me wm minuto para falar e poderei seduziv a Rainha da
Franga.

— Voltaire

Os Toreador possuem um certo protocolo que deve ser
seguido por qualquer vampiro que queira obter pelo menos
um pouco de aceitagio. Esta se¢io detalha algumas das
melhores formas de adquirir e perder prestigio. Num grs
menor, isto também se aplica ao Status,
ador estabelecem os padrdes sociais para a C:
protocolo dos Toreador ocasiona
tus, de modo que as regras a segi

to que os Tore-

mente choca
ir nAo a0 imutivels.

O comportamento nas fungdes sociais ¢ de u
tincia extraordindri;

O mais simples movimento errado



pode levar o personagem a regredir anos em Prestigio. Os
vampiros que comparecem as festas dos Toreador precisam
aprender a nadar com os tubardes sem serem devorados.
Claro, isto significa que eles precisam juntar-se ao resto do
grupo ¢ devorar os assustados e feridos.

Em geral, a coisa mais embaragosa e estipida que se
pode fazer numa festa dos Toreador ¢ agredir alguém fisi-
camente. Isto ¢ muito deselegante, O agre
do recinto, e jamais voltard a ser convidado para outro even-
to social. Mesmo aqueles que voltarem a ser convidados
serdo alvo certo de piadas durante muitos anos.

sor serid expulso

er ¢ levar
consigo alguém que ndo foi convidado. Esta é uma atitude
grosseira para com o anfitrido e especialmente insultante se o
furiio for persona non grata ou se nio for um Cainita. O perso-
nagem certamente serd olhado com desdém por rodos e terd
de ouvir alguns comentirios rudes. Os servos do anfitrido
paderio acompanhar o vampiro e seu convidado até a rua,
onde possivelmente farfio uma festinha particular.

E considerado falra de educagio ser grasseiro com o anfi-
trido, ¢, num grau menor, com os convidados. Contudo, to-
dos os Toreador, com excegio da vitim
comentirios maldosos e sarcasmo. Qs convidados jamais de
verio abusar de sangue maculado por dleool ou drogas antes
ou durante a festa — esse tipo de vitae reduz as inibicaes e
faz com que os individuos se expressem num humor vulgar.

Os personagens também podem fazer as s
tas — se tiverem coragem. Lembre-se: no mundo dos Taorea-
dor, nada ¢ tao simples quanto parece, Uma festa ¢ mais que
uma reuniio de vampiros em busca de diversio. E uma de-
1 parte do anfitrido, de sua compreensao de rudo
azer parte de uma comunidade de vampiros.

A segunda pior cofsa que um Membro pode f:

claro, apreciam

préprias fes-

monstragio,
que significa

Dar uma festa requer bom gosto, conhecimento das dl-
timas tendéncias, uma quantidade de dinheiro razodvel,
locagio adequada, capacidade de organ
reputa

¢io ¢ uma hoa

a0 no meio vampirico, principalmente entre os ou-
lor dentro da Guilda. Quando os vampiros de-
clinam polidamente ou (pior ainda) ignoram os convites
de um Toreador jovem, trata-se de um si
* considerado um integrante respeitdvel do cla.
Obviamente, os Toreador padem conquistar a admira-

tros Tore:

al de que ele nao

¢ao através de ourros mérodos. A arte certamente ¢ a me-
lhor forma de tazer isso. Arte, por defit
dreas de interesse humanao que dependam de visio, origi-
wio. Ao apresentar um trabalho,
seja ele algum tipo de performance ou uma mostra de arte,

¢do, inclui todas as

nalidade, talento ¢ dedi

um Toreador que seja competente em sua drea obtém res-
peito, O melhor trabalho ¢ ori
forma, efeito ou intengio. Pa
mento das artes ¢ a capacidade de eriticar num estilo elo-
giiente, mas ciustico, ¢ cssencial,

Além disso, patrocinar mortais ¢ uma boa fonre de presti-
gioy especialmente se o Toreador tiver o mortal como um seu
protegido, ou possuir a sua prépria escola. Como os Membros
PAtronos por

1, seja qual for sua midia,
os Blefadores, o conheci-

iem um controle limitado sobre esses huma-
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n0s, eles podem lucrar com os sucessos dos morrais sem as
mirem responsabilidade integral pelos fi os do mortal
ar com mortais, os Toreador consideram errado

usar regularmente poderes vampiricos em amigos e alunos.
A melhor forma de controle é obtida através da manipula-
forma evitando a perda de criatividade que pode
ada nos Mortais submetidos & Dominag
Presenga. Aqueles que subjugam seus mortais atrav

<0, de

ser consta do e a

és de
Disciplinas encontram dificuldade em obter respeito.

Por fim, as dividas podem ser uma grande ajuda para
elevar a posigio social de um individuo. Os Toreador tém
uma vantagem nessa drea, devido aos seus elos mortais.
Como os Toreador freqiientemente possuem Influéncia,
Fama, Contatos, Recursos e outros Antecedentes, podem
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levar a cabo coisas que estariam fora do alcance de qual-
quer outro vampiro. Além disso, como ocorrem eventos de
cia para 0s MOrtos-vivos r

Toreador, pode ser mu

grande importa 1s festas dos

o itil comparecer a elas.

A Importancia da Arte

E para a gléria ¢ o bem da Arte.

Que a arte ainda seja a rinica forma possivel

De se falar a verdade, pelo menos para bocas como a minha

— Robert Browning, The Ring and the Book

Como a importancia da imagem ¢ as armadilha
foram discutidas, ¢ hor
portancia da arte. A maioria dos Toreador foram selecio-

dos

criticos j de falarmos sobre a im-

nados por uma entre trés

es: beleza, talento para criar

coisas belas ou maior capacidade de apreciar o belo do que

as pessoas comuns. Devido a isto, existem pouquissimos

, Ou

Toreador que nido apreciassem a arte enguanto morti
que ndo tenham aprendido a apreci
Embora a arte nio pre
sdrio que ela indu

A maioria dos Toreador possui obras de arte ou suas

1 depois do Abrago.

se ser bela, ¢ absolutamente neces-

emogdes.

proprias galerias. O tamanho, a qualidade e os critérios de
escolha de cada colegio determinam a rigueza, personali-
dade e prestigio de um vampiro. Aré mesmo os Blefadores
ou os vampiros que se dediquem a algum tipo de expressao
artistica que nao se enquadre nos padroes cldssicos possu-
em suas proprias galerias, porque isso os ajuda a definir a
sua individualidade ¢ a apresentar e
que seja falsa) iqueles que os visitarem.

Os Toreador costumam compartilhar suas galerias
ticulares uns com os outros, porque elas raramente ficam

imagem (mesmo

-

proximas aos seus reftigios. Os Toreador costumam usar
essas galerias para promover festas intimas, ¢ normalmente
as mantém em locais tio seguros quanto seus préprios re-
fligios. Ainda a:
ou duas de suas pegas favoritas nos seus refigios

Comprar ¢ vender arte ¢ uma das pri
de um Toreador. Possuir ol assinadas por mestres
aumenta a reputagio de um vampiro. Muitos Toreador
pagam quantias cxorbitantes ou concedem favores valio-
sos por obras diffceis de serem encontrs a-se que
apenas um tergo das maiores obras dos grandes mestres

im, a maioria dos Toreador guarda uma

idad

cipais ati

das.

encontram-s¢ em galerias conhecidas. A grande maioria
pertence aos Toreador, Por exemplo, o Principe Toreador
de Santiago, no Chile, possui em sua colegio uma estirua
de Michelangelo representando Ulisses (a despeito do faro
de que o artista preferia esculpir figuras cristas).
Embora seja importante possuir sua propria arte, também
deve-se saber que roubar do Elisio marca um Toreador, ou
qualquer outro Membro, para a destruig
dor querem a morte daqueles que roubam desses lugare
grados. Porém, mesmo com o conhecimento do perigo de
roubar do Elisio, isso ¢ praticado. Dizem que um dos maiores
ladrées de arte é um ancido Toreador que pinta falsificagdes
perfeitas de grandes obras e as troca pelos ori

do. Todos os Tore:

sa-




Para um Arteiro, e para alguns Blefadores, criar arte é
uma atividade importantissima. Através de seu trabalho,
muitos Membros passam a compreender seus sentimentos
mais intimos ¢ a visualizar sua luta constante entre Ho-
mem ¢ Besta. Em alguns casos, criar arte pode até mesmo
devolver Humanidade a um Toreador.
te a criagiio de obras de arte, a Besta de alguma forma afun-
de, permitindo que 0 Homem mais uma vez venha i tona.

2 como se, median-

A Importancia de Viajar

quiser conhecer wm homem, vigje com ele.

glés.

a dos Membros prefere estabelecer-se numa
determinada localizagiio e procurar aumentar seu respeito,
seguranga e influéncia. Embora esses sejam objetivos im-
portantes para os Toreador, poucos permanecem na mes-
ma cidade anos a fio. Ao contrério dos outros vampiros, os

— Provérbio

A maiol

Torcador viajam muito.

Os Toreador sabem que podem ver muito pouco atra-
vés das janelas de seus refigios. Para aproveitarem a pés-
vida ao maximo, eles visitam todos os lugares belos e exéti-
cos do mundo. Isso lhes ensina sobre seu mundo, sua hu-
manidade e eles mesmos. Viajando pelo mundo, apreciam
melhor e utilizam o préprio poder ¢ posigio nas sociedades
vampirica e mortal. O amor dos Toreador pela arte ¢ outra
grande razio para suas v
Elisios de todas as grandes cidades, eles apreciam a arte, a
arquitetura e outras obras da civilizago.

Alguns afirmam que, viajando, eles permanecem “vi-
vos” sob alguns aspectos. Esse habito os impede de ficar
C}Illil VeI mails es[ngn;\d(ls e caifrem em rotinas en[:‘d'zm(ea
por toda a eternidade, como acontece com muitos Mem-
bros. Através das viagens, os Toreador adquirem uma mai-
or conexio ¢ melhores relacionamentos com os vampiros
de fora do microcosmo de sua cidade natal, o que ¢ uma
vantagem para o cla. Isso também lhes permite permane-
cerem em s:omumczlgﬁo constante entre si.

Como a maior parte do tempo que passam em outras
cidades ¢ dedicado ao seu Elisio, eles normalmente estio
protegidos. Um viajante Toreador raramente faz excursdes
longas, ¢ sempre deixa sua propriedade aos cuidados de sua
progénie ou de muitos carnigais de confianga.

Como Nova York e outras cidades importante sdo con-
troladas por seitas ou clas que nao pertengam & Camarilla,
ou mesmo por Lupinos e outros seres, os ancides Toreador
fizeram pactos solenes com estes inimigos para garantir a
seguranga de integrantes do cla em visita aos centros cul-
turais. Desse modo, vampiros Toreador pertencentes &
Camarilla viajam liviemente para lugares aos quais outros

agens constantes. Ao visitar os

membros da Camarilla jamais iriam. Os integrantes do cla
viajam em seguranga para Nova York, Toronto, Montreal,
Detroit, Filadélfia, partes do Japao, México, Asia, Africa e
Oriente Médio. Muitos outros Membros da Camarilla apon-
tam esses pactos como mais um sinal de que os Toreador
nio sio dignos de confianga.

A Fonte do Poder

Faz-se de suma importancia disfarcar swas inclinagdes e

empregar a hipocrisia quando necessdrio.

— Maquiavel, O Principe

preciso dizer que nem todos os Toreador sio hedonistas
consumados. A maioria sabe o que é preciso para sobreviver.
Beleza, sagacidade, talento e amigos mortais nio f:
Toreador, e mesmo os maiores Blefadore:
que uma lingu; a ¢ uma aparén
para vencer na pds-vida. Na verdade, muitos desenvolvem
um interesse no poder temporal. Tanto bs Ancillae g
Ancides aumentam sua influéncia através de seu conheci-
mento ¢ de suas relagdes com os mortais. Embora os Toreador
ndo gostem de flexionar os misculos, sio ;\'rfcil;\nwmc capazes
disso. Quando surge a necessidade, eles podem surpreender
os Ventrue ¢ os anarquistas.

Ao conrrério dos Ventrue, que se agarram a qualquer
mortal que esteja no poder, os Toreador preferem preparar
s seus proprios ¢ os ajudam em sua Por
causa disso, os Toreador dependem quase compleramente
de politicos eleitos, enquanto os Ventrue manipulam a in-
dicagio ou eleigio de individuos sobre os quais detenham
poder. Isto concede aos Ventrue um poder r
¢ a oportunidade de criar um base de influén
vel, embora os Toreador costumem controlar as burocra-
cias de conselhos de arte locais e nacionais.

Poucos Ventrue tentam inibir a influéncia dos Torea-
dor, que estio entre seus maiores aliados. Ao invés de de-
safid-los, os Ventrue tentam defender-se das ameagas mais
imediatas & sua posi¢io. Além dos politicos, os Toreador
controlam muitos grupos de interesse, especialmente aque-
les voltados para as artes.

Geralmente, os Toreador tém pouco controle sobre os
meios de comunicagio, os quais encontram-se nas mios dos
Ventrue, Magos ou outras forgas. Entretanto, o ¢l adoraria
ter o controle das redes de televisio
© meio com uma utl

m um
bem que ¢ preci-

deslumbrante

S0 mai!

N:

anto os

lada ao pode

s duradouro

mais esti-

eles revolucionariam

¢ racional.

Alguns Toreador possuem seus préprios negécios, que lhes
confere a seguranga financeira para manter seu alto nivel de
pés-vida. A maioria deles possui lojas de roupas ou joalher;
Uma das formas de sustento mais populares entre os Tores
dor ¢ ser dono de um clube noturno. Além da renda adic
nal, um clube noturno também oferece acesso aos morta
funciona como uma excelente locagio para festas.

Muitos Toreador mantém vérios carnigais atracntes
para servi-los ¢ protegé-los. Poucos integranres do cla
gostam de se meter em brigas, preferindo mandar os
carnigais fazerem todo o trabalho sujo. Entretanto, os
amigos e amantes carnigais quase nunca sio usados como
guarda-costas.

Os Toreador sdo mestres na intriga e na obtengio de
informagdes. A maioria dos ancides sabe disto e considera
o Toreador um cla de traidores. Por que outro motivo eles
dariam todas essas festas e convidariam Membros dos quais
ndo gostam a ndo ser que fosse para tramar alguma coisa’
Embora, na obtengdo de informagdes, nfio se igualem aos
Nosferatu, eles se equiparam aos Tremere.
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Os Toreador, ao contrério dos Nosferatu, quase nunca
deixam transparecer que estao completamente informados
de tudo que acontece, e raramente trocam informagdes
com individuos de fora do cla. Além disso, os Toreador
parecem menos organizados e ameagadores que os
Tremere. Seja qual for o caso, os Torcador gostam de ser
considerados “degenerados”. Eles preferem ser
subestimados, porque isso lhes garante uma vantagem sobre
seus inimigos.

A Fonte da Beleza
Queria que vocé pudesse ver a beleza
Porque jamais poderei descrever essas coisas.
— Joy Division, “Isolation”

O que leva um Toreador a deixar-se seduzir pelas coi-
sas mais estranhas! O que faz com que suas mentes ¢ cor-
pos fiquem paralisados de modo que eles nfo consigam ver,
sentir ou fazer nada além de experimentar uma s6 coisa!
Nem mesmo um Toreador ¢ capaz de responder a essas
perguntas, mas existem algumas lendas,

Muitos Toreador acreditam que o Abrago desperte ne-
les mais 0 Homem que a Besta, permitindo-lhes vivenciar
uma v s. Outros
acreditam que é semelhante em efeito as percepgdes alte-
radas experimentadas pelos Malkavian. Se isso ¢ verdade
¢ uma pergunta ainda sem resposta, se ¢ que um
wa. Porém, muitos Toreador afirmam que suas
do muito mais fortes do que quando estavam vivos,
oria atesta que a pés-vida aumenta sua criatividade.

Seja qual for 0 motivo, pequenos deralhes, leves nuan-
ces e coisas ordindrias hipnotizam os Toreador, o que pos-
sivelmente os aproxima mais dos Malkavian do que ambos
0s grupos gostariam de admitir. Quando um Toreador re-
para em alguma coisa que seja surpreendente ou bela, aci-
ona uma rotina em seu cérebro.

£ como se um programa inteiro tivesse sido implantado
em seu cérebro, concedendo-lhes um novo sentido de per-
cepgio, dedicado a reconhecer e analisar qualquer coisa
extraordindria. Esse sentido se concentra principalmente
em coisas belas. Contudo, 3 medida que a Humanidade de
um Toreador cai, o processo lentamente aumenta em foco
para incluir mais coisas negativas. Portanto, quanto maior
a Humanidade, menores serio as chances do vampiro so-
frer essa fraqueza.

O programa mental esté fora do controle do Toreador.
Ele pode provocar apenas alguns segundos de transe, ou o
processo pode levar horas. Existem lendas que rezam que
alguns Toreador ficaram hipnotizados durante semanas
devido a uma sensago particularmente interessante, e al-
guns vampiros brincam dizendo que Arikel nio estd em
torpor, na verdade encontrando-se fascinada em frente a
um espelho ha 2.000 anos. A maior parte dos integrantes
do cla nio considera este fascinio como uma fraqueza, por-
que acreditam que ele pode prover-lhes a inspiragio ne-

ariedade bem maior de emogdes positiv

libidos
€ am:
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¥
cessdria para criar novas obras de arte. Muitos até¢ mesmo
tentam alcangar esses estados de fascinio por puro prazer.

Durante o transe, € como se o Toreador estivesse sonhando
acordado. Eles normalmente sao incapazes de serem acorda-
dos sem um pouco de esforgo externo. Se o processo for in-
terrompido no meio, o Toreador acordard irritado.

O fascinio pode ser acionado por obras de arte, atua-
¢oes extraordindrias ou belas musicas. Os Toreador ficam
fascinados por coisas cotidianas com a mesma facilid
com que sio atraidos por obras de arte. Portanto é possivel
para um Toreador andar por um museu intciro sem acio-
Dar o processo, apenas para sair para a rua c ficar fascinado
por um cigarro caido na calgada.’

de

Amor Mortal
Se eu pudesse ficar... entdo a noite abandonaria vocé
Fique, e o dia ainda derramard a swa verdade
Fique, ¢ a noite serd o bastante para nos dois.

2 — “Stay”

Como a maioria dos Toreador nio perde sua chama
turas helas.
Embora vidas a dois entre a Familia ¢ o Rebanho sejam
comuns para os Tores
eles se apaixonam.

a maioria dos casos, os relz

interior, eles ainda véem os mortais como ¢

dor, alguns levam isso a extremos —

lonamentos intimos com

os mortais sdo desastrosos, mas, por um breve momento, os
Toreador experimentam o amor, algo esquecido pela ma
oria dos vampiros. Através do amor, a Humanidade ¢ res-
taurada, a insanidade ¢ curada ¢ o prazer pela pés-vida,
renovado. Talvez seja a possibilidade de amar que os tome
tio especiais. O amor ¢ uma forga poderosa, superior sob
muitos aspectos aos poderes sombrios do Sabi, o respeito
dos Ventrue, as intrigas dos Tremere ¢ os segredos dos
Nosferatu. E uma forga do bem que nutre ¢ cura.

A despeito de todas as coisas maravilhosas que podem
surgir desses relacionamentos, eles costumam ser desenco-
rajados. Felizmente, poucos Membros chegam a tomar pro-
vidéncias quanto a esses casos. Infelizmente, a maioria dos
conjuges e amantes mortais sio as primeiras vitimas dos
ataques a0s Toreador.

0 Amor entre os Malditos

O amor ¢é a distdncia entre a vealidade e a dor.

— Robin Hitcheock. “One Long Pair of Eyes” (versio
declamada) .

As vezes a obsessio dos Toreador pela beleza conduz
ao romance com outros Membros. Casos com outros Tore-
ador, integrantes de outros clis ou mesmo outras criaturas
sobrenaturais ndo sio raros. Esses romances normalmente
acabam logo, mas alguns duraram séculos, tornando-se len-
darios.

Parece que, de todos os vampiros, 0s Toreador sio os que
mais prezam a companhia, estando entre os poucos capazes
de desenvolver relacionamentos reais com outros de sua es-



pécie. Devido a isto, mul Membros os véem como incri-
velmente corajosos ou ingénuos. Isso também faz com que
ne doentio por seus amados.

muitos nutram um ¢
Esses relacionamentos oferecem apenas prazeres eféme-
ros, mas a dor ¢ os problemas que resultam dos divércios
podem assombri-los por muito tempo. Ainda assim, mui-
tos dos Toreador de coragio partido nio desistem. Ao in-
vés de afundarem na autopiedade (como a maioria dos
Membros), eles simplesmente procuram novos amantes.

A Eterna Historia Tragica
O amor o salvard da neite negra, do reldmpago, do
fantasma
) amor o salvard da sua dor

lepots 0 amarrard ao maldito poste
E o amor o salvard das mdos que o puxam para o fundo

do oceano
O amor pode salvar toda a sua gente, mas jamais
salvard a mim.
Swans, “Love Will Save You”

A perda da Humanidade ¢ terrivel para qualquer vam-
piro, mas para os Toreador é particularmente lamentével.
Como o cld mantém um relacionamento intimo com os
i-los apenas para se alimentar é um pensamen-

mortais, u:

to terrivel. Contudo, em muitos casos, isso ird acontecer.

A medida que os séculos passam, muitos Toreador fi-
cam insensiveis. Eles comegam a buscar prazeres selvagens.
O primeiro sinal de que alguma coisa estd errada é quando
um Toreador comega a se alimentar de seus alunos, amigos
¢ amantes mortais. A maioria deles odeia fazer isto. Neste
ponto, todos consideram que o Toreador em questao é um
desiludido.

Depois de existir nesse estado de desilusiio durante al-
gum tempo, a maioria perde o interesse em manter qual-
quer tipo de relacionamento com os humanos. Ao inv

disso, passam a encarar os mortais como gado. As cabegas

de gado mais belas sdo transformadas em carnigais ou em
integrantes de seu rebanho, compromissados por Lago de
Sangue. A perda da beleza e da visdo artistica é inevitdvel.
dos Toreador comega a funcionar apenas na-
quilo que é maligno, o que pode explicar por que muitos
Toreador Sabé antitribu demonstram uma tendéncia parti-

cularmente estranha em sua arte.

0 Lado Negro do Cla

...quando tiverem extinguido a alma dele neste mundo ¢ o colo-
cado onde a chama da esperanga ndo mais existir, como na escu-
riddo dos malditos, estarao vocés completamente certos de que o
deminio que invocaram ndo se rebelard para dilacerard-los?

— Abraham Lincoln, discurso em Edwardsv

A fraquez:

Hlinois

Embora os Toreador tenham muitos aspectos maravi-
lhosos, o cla possui também um lado negro. Ainda que um
de seus aspectos mais proeminentes seja um amor e um




respeito geral pela humanidade, existem individuos dentro
do cla que prosperam explorando os mortais.

Composto basicamente por desiludidos, esses explora-
dores sao vampiros que aprenderam a drenar poder, rique-
a ¢ influéneia dos prazeres e das perversdes humanas.
Muitos dos Toreador envolvidos na explorag m
quadrilhas, enquanto outros cercam-se de humanos e cri-
am servos carnigais.

Es:

o form:

s Toreador operam com pornografia infantil, pros-
), escravismo, jogo, mercado negro e cultos. Com
grande experiéncia em lidar com os humanos, eles nao
tém nenhum problema em se estabelecer em qualquer um
desses campos.

Dentro da inddstria da pornografia, existem muitos vam-
piros que submetem jovens a um Lago de Sangue, podendo

forgé-los a fazer qualquer coisa, ndo importa o quio degra-
dante ou perversa. Alids, cabe aqui uma curiosidade: al-
guns Toreador que aperfe 1 Mdscara e que
possuem meios Taumatidrgicos de simular as fungdes hu-
manas, tornaram-se estrelas de filmes pornd. Eles amam a
notoriedade, e consideram seu trabalho como arte da con-
tracultura, ou anti-arte.

A cafetinagem é uma préitica comum entre os Torea-
dor. Alguns colocam homens e mulheres jovens para tra-
balharem como garotos e mogas de programa, o que lhes
vale uma boa renda. Eles costumam submeter seus “funci-

oaram a arte
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ondrios” a um Lago de Sangue, dando-lhes seu sangue numa
xicara. A maioria, porém, nio bebe do sangue de prostitu-
tas, por temerem que esteja contaminado.

Embora alguns Toreador tenham vendido escravos afri-
canos hd algumas centenas de

NS, GUETDS estav:
da escraviddo muito antes disso, ¢ alguns praric
hoje. Embora, entre os milionérios do Terceiro Mundo,
exista um grande mercado para mulheres ¢ criangas bran-

M N ramo

am-no até

o negécio expandiu-se tanto que pessoas de qualquer

raga, cor ou antecedentes podem ser vendidas como escra-
vos. Algu
mercados de escravidio es

Toreador que controlam os
As-

acreditam que os

a0 mancomunados com os

samitas e os Seguidores de Set.

O jogo também existe hd quase tanto tempo guanto a
raga humana. A vida é um jogo, ¢ 0s jogos sio a condensa-
¢do do risco na forma de entretenimento. Embora La
sas possa parecer a ultima cidade que um Toreador gost:
ria de visitar, hd quem diga que ela represents
maxima dos Blefadores contra os Arteiros. Control
cassinos do mundo inteiro, muitas vezes competindo com
os Ventrue e os Setitas, os Toreador encontraram uma for-
ma de ficarem ricos sem muito esforgo.

Existem muitas formas de mercado negro, mas o co-
mércio ilegal de obras roubadas, artefatos antigos e outros
abjetos de rara beleza é o mais sedutor. Normalmente, os
vampiros envolvidos em escravismo também trabalham




neste ramo. Aqueles que afirmam a existéncia de uma mifia
da arte formada por ancides Toreador os ligariam a este
grupo, mas até agora nada foi provado. Se uma organizagao
secreta como essa existe, os Toreador que negociam com o
mercado negro possivelmente atuam como pedes.

Os Toreador mais famintos pelo poder sio aqueles que
possuem seus proprios cultos. Eles sdo conhecidos como
Cultos de Sangue, porque os seguidores dos cultos confe-
rem aos seus mestres alimento e peder. Os Cultos de San-
gue podem ser perigosos até mesmo para os vampiros mais
poderosos. Os mestres dos cultos estabelecem templos es-
e arregimentam seguidores que variam de mendi-
gos a mercendrios; de politicos e presidentes de empresas &
tamilia do seu vizinho. A maioria dos Cultos de Sangue sao
versiiteis e poderosos, mas ainda pequenos para agirem com
0. Embora os propésitos dos cultos variem, sao pra-
ticas comuns o compartilhamento de sangue, a criagio de
um grande nimero de carnigais ¢ mesmo de proles, as orgi-
as de sangue ¢

condidos

¢ os rituais de ocultismo.

Rivalidades
Vencer ndo é tudo, ¢ a tinica coisa.
— Atribuido a Vince Lombardi
Alguns Toreador desenvolvem rivalidades com outros

individuos do ¢la. Na maioria dos casos, a rivalids

ciada por algum antigo conflito, e cada Toreador tenta

superar o outro. Na maioria dos casos, a rivalidade ¢ um
jogo que nenhum dos do

adve

Arios IL\'"I muito a \L"rlﬂ‘
sendo mantida mais como uma demonstragio de poder ¢
uma forma de protegio contra a perda de respeito. Nesses
casos, a rivalidade serve como uma forma de sondar se cada
um dos dois se encontra no melhor de suas habilidades.
As rivalidades sérias duram séculos. Na verdade, algumas
al acabou destruindo o ou-

tornaram-se tio
tro. Na maioria dos casos,

s que um i
z algu-
algo que
em quando s rivais pro-

empre que um Toreador f:

o rival far

ma coisa que atraia atengio positi
chame muito ma
curam atrair atengio negativa um para o outro, através de
intrigas, emboscadas e da disseminagio de boatos.

Os Toreador que admitirem a derrota aderindo a outr

s atengdo. De

areas de interesse, perdem algum respeito, mas se o fizerem
a elegncia e de forma que sua desisténcia parega
menos séria, podem dar a volta por cima sem quase nenhuma
micula. Arrasar completamente um rival é
vagdo, porque o tinico motivo para se fazer isso é compensar
uma inseguranga ou satisfazer uma megalomania. Claro, o
vitorioso ainda fard qualquer coisa para garant
que todos saibam sobre o ocorrido.

com mui

VISLO COm repro-

sutilmente
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Capitulo Trés:

Interpretando um
Toreador

Como é ser uma das pessoas bonitas?
— Paul McCartney, “Baby You're a Rich Man"

m os Toreador como artistas afe-
tados, estrelas de rock, modelos e poetas. Os Toreador po-
dem ser os personagens mais interess
dos em Vampiro, dependendo da forma como sio inter-
pretados. Se os pontos fortes, as fraquezas ¢ os interesses do

Muitos jogadores v

antes ou estereotipa-

cld forem bem interpretados, o jogo assume outra dimen-
so pelo acréscimo do conflito moral. Os Toreador rentam
lidar com suas identidades humanas, conspiram nos even-
tos do cla, lutam por poder, suam para fazer obras de arte,
protegem seus amados humanos de inimigos ¢ competem
com um rival por aclamagio critica e prestigio.

Criando Arte
(e Menos-que-Arte)

“ste se tomow wm credo mew: para aprimorar o seu traba-
lho, tente o impossivel.
— Bette Davis

evido a limitagdes da mecinica do jogo, € dificil pas-
sar a subjetividade da arte. A despeito disso, o sistema des-
crito a seguir proporciona a criagio de obras de arte. O
sistema confere ao Narrador uma interpretagio muito pre-
cisa da qualidade de uma obra, que ele pode em seguida
relatar através de criticas ou elogios da parte dos persona-

gens coadjuvantes. Como ocorre com todos os sistemas,
este método ¢ opcional. Os Narradores que nio gostarem
dele nio deverdo sentir-se obrigados a usa-lo.

Em primeiro lugar, existe uma nova Caracteristica que
todos os Toreador, ¢ apenas eles, devem possuir — Criati-
vidade. O Narrador sabera o nivel de habilidade do perso-
nagem, mas ele ndo precisard dizé-lo ao jogador. Isto per-
mite saber se a arte de um personagem ¢ hoa o bastante
para fazer dele um Arteiro melhor. A criatividade ¢ usada

sempre que um personagem estd desenvolvendo uma idéia
para um projeto de arte, nio importa qual seja a forma de
expressao artistica.

A criatividade de um personagem ¢ determinada alea-
toriamente. Para determinar o nivel de Criatividade, lance
um dado e subtraia tr
menos, entio o nivel efetivo serd zero. Sempre que um per-

s pontos. Se o nivel chegar a zero ou

sonagem quiser criar uma obra de arte, seja
golpe de artes marci
isa, ele precis
+ Criatividade para desenvolver a idéia.

O Narrador tem a opgiio de manter os resultados desses

NGa, UM NOvo
xto, ou qual-

s, uma pintura, um t
i ser bem s

cedido num teste de

testes em segredo. O jogador descreve o que o seu persona-
gem estd tentando criar, sendo a dificuldade para cada tes-
te baseada na complexidade do trabalho. Compare o ni-
mero de suce:

»s com a tabela abaixo para determinar a

originalidade do trabalho:

Falha Critica A idéia é tdo simples que vocé esta surpreso
com o fato de ninguém ter pensado nela
antes. Voc .

0 o idiota que vocé é).

Pense de novo, A idéia ¢ idiota.

& um g “laro, todos os

outros ve;

0 sucessos
1-2 sucessos  E um cliché, mas algumas pessoas poderio

nio reparar

3-4 sucessos  Um conceito novo, mas nada extraordir

rio. Talvez tenha sido por isso que nio foi
usado por ninguém antes.

Uma idéia realmente boa. As pessoas repa-
rardo.

5 sucessos

6 sucessos Todo mundo se perguntari de onde vocé
tira as suas idéias. Muito interessante.
Se vocé souber materializar adequadamen-

te a idéia, seu trabalho serd uma obra de arte.

T+ sucessos.
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que vocé souber o quanto a sua idéia ¢é boa,
e para a produgio do trabalho em si. Vocé nao prec
zer ao jogador o quanto a idéia é boa, mas pode dar algu-
mas pistas, especialmente se o personagem (ou o jogador)

Depois

tiver experiéncia em seu campo. Caso o jogador queira
continuar, passe para o estagio de produgio.

Produzir arte ou encenar uma representagio requer um
teste de Destreza, Carisma, Manipulagio, Inteligéncia ou
Rac 0 (a critério do Narrador) + Expressio contra
culdade equivalente & complexidade do trabalho.
A complexidade pode ser estabelecida arbitrariamente pelo
Narrador, tendo como base a de: » do trabalho ou al-
gum outro método aleatério, como somar trés 4 metade do
resultado de um teste nos dados. Depois de testar contra a
complexidade do projeto, o niimero de sucessos obtido deve
ser comparado com a seguinte tabela:
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Falha Critica Embora vocé pense que ¢ uma obra de arte,
todo mundo rird dela
E melhor comegar de novo. O trabalho esta
uma droga.

Ti legalzinho, mas s6 algumas pessoas real-
nente o notardo e gostario dele.

E um trabalho de qualidade, mas nada ex-
traordindrio.

Estd acima da média.
um trabalho excelente.

Se o trabalho tiver sido baseado numa idéia
brilhante, é uma obra-prima.

atividade e a criagdo efetiva do traba-
lho tém pouco em comum. E por isso que muitas boas idéi-
as nao sao bem realizadas, e existem tantas obras maravi-
lhosamente executadas que tiveram como base uma i

e de vo
0 sucessos

1-2 sucessos

3-4 sucessos

5 sucessos

6 sucessos
7+ sucessos

Repare que a C




mediocre. O objetivo ¢ alcangar um equilibrio préximo ao
grau méximo da escala.

Depois que um trabalho tiver sido completado, ele pre-
cisard ser criticado. A maioria dos Toreador sabe como cri-
ticar pelo menos uma forma de arte. Um Toreador pode
criticar o trabalho de outro, mas ¢ praticamente impossivel
avaliar objetivamente um de sua autoria. Presume-se que o
personagem ja passou por um processo de revisio e auto-
critica enquanto criava o trabalho.

O ato de criticar requer um teste de Percepgdo + Apre-
ciagio da Arte (dificuldade 7). O nimero de sucessos re-
sultante pode ser conferido na tabela:

Falha Critica Vocé condena uma obra de arte ou elogia
lixo.

Vocé nio sabe o que pensar. Simplesmente
nio compreendeu a obra.

Vocé percebe, dentro de um alcance de dois
sucessos (acima ou abaixo), a originalidade
e qualidade da obra (conforme determina-
do pelas tabelas anteriores).

Vocé percebe, dentro do alcance de um su-
cesso (acima ou abaixo), a originalidade da
obra.

Vocé sabe exatamente qual a qualidade e a
originalidade da obra.

O mesmo que cinco, mas vocé é capaz de
perceber nuances incriveis na obra.

O mesmo que seis, mas vocé & capaz de per-
ceber nuances que passaram despercebidas
até ao autor.

Todas as informagdes apresentadas nesta segdo serdo
totalmente indteis se o Narrador ndo simular a atragdo dos
Toreador pela arte. Os Narradores ndo devem se limitar
aos mecanismos descritos aqui. Sinta-se & vontade para al-
terar as regras de modo a tornar o jogo mais realista e agra-
davel.

0 sucessos

1-2 sucessos

3-4 sucessos

5 sucessos
6 sucessos

7+ sucessos

A Vida Dupla dos Toreador

E terrivel lembrar que, quando Mozart tinha minha idade,

Jd estava morto hd dois anos.
— Tom Leher, 1968: O Ano que Nao Acabou.

Os jogadores devem saber que os Toreador sentem uma
grande estima pela sociedade mortal, e os Narradores fardo
bem se encorajarem o interesse pelo Rebanho. Quando um
jogador tornar-se interessado pelos relacionamentos de seu
personagem com os mortais, ajude-o. Os jogadores devem
interpretar o desenvolvimento das relagoes em vez de esta-
belecerem instantaneamente amizades profundas com mor-
tais. Permita que os jogadores decidam os tipos de mortais
que interessam aos seus personagens, incluindo tipos de
personalidade, ocupagdes, interesses e aparéncia. Embora
alguns mortais sejam desenvolvidos no Prélogo, muitos
deverdo ser acrescentados durante o curso da existéncia
vampirica.

Arteiro ou Blefador?

Deixe 0 mundo saber quem ¢ vocé, ndo quem vocé pensa
que deveria ser. Se estiver blefando, cedo ou tarde esquecerd
de manter o blefe, e entdo quem vocé serd?

— Fanny Brice

Quando os jogadores comegarem a jogar com novos
personagens vampiros, talvez sintam-se inseguros quan-
to ao tipo de Toreador que eles sao: Arteiros ou Blefa-
dores? Os jogadores com personagens Blefadores pode-
riam encontrar um talento oculto neles, tornando-os
Arteiros, embora os personagens Arteiros possam sentir
uma certa dificuldade em encontrar inspiragio, care-
¢am de treinamento ou sejam expostos a criticos que
arrasem os seus esforgos. Para nedfitos, a divisio que
separa Arteiro e Blefador ndo é muito clara.

Cedo ou tarde, os personagens (e os jogadores) per-
cebem em que categoria eles se enquadram nas opinides
dos outros Toreador. Um personagem que receba mui-
tas criticas favoraveis ou que seja procurado por inte-
grantes do cla que queiram apadrinhé-lo, decerto tem
um lugar entre os Arteiros. Um personagem que sofra
embaragos, seja desacreditado ou esnobado com cons-
tancia, logo percebe que nfo tem nenhuma chance de
se tornar um artista (ou um Arteiro).

Depois de discutir com o jogador, faga o personagem
cruzar ocasionalmente com um personagem de apoio. Ca-
beré ao jogador encontrar e desenvolver um relacionamento
com o mortal. Isto tornari os relacionamentos mais realis-
tas e interessantes.

Algumas historias muito interessantes surgem da inte-
Tagio com os mortais, especialmeme se 05 mortais estive-
rem envolvidos em atividades perigosas — trabalho polici-
al, contrabando, atividades de gangues, assassinatos em sé-
rie, jornalismo, vicio em adrenalina e exploragao do ocul-
to, para citar apenas alguns.

Um conflito adicional inerente a esses relacionamen-
tos é saber como dizer a verdade a respeito da existéncia
como morto-vivo (e se vocé deve dizer-The alguma coisa).
Como um Toreador pode ter certeza de que podera confiar
num mortal apds ter-lhe contado que é um vampiro? Esses
relacionamentos permitem aos jogadores testarem a hu-
manidade de seus personagens quando for preciso ajudar
seus amigos mortais, mesmo quando isso colocar a Misca-
ra em risco.

Além da vida dupla que levam, muitos passam a maior
parte de seu tempo procurando ou apadrinhando artistas.
Os Toreador que ensinem aos mortais a sua propria idéia
sobre a arte que praticam também vivem vidas duplas inte-
ressantes. Isto pode ser uma fonte para 6timas interpreta-
Goes, na medida que o personagem viaje ao redor do mun-
do em busca de humanos talentosos enquanto, a0 mesmo
tempo, tenha de competir com rivais no cla.
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Particularidades
do Cla

Os Toreador passam a maior parte do tempo em busca da

arte. Devido a isto, muitos transcendem as habilidades mortais

¢ aprimoram suas obras mediante o uso de poderes sobre-

naturais. As Disciplinas, Qualidades e Defeitos que veremos
a seguir foram criadas especialmente para os Toreador, mas

uns poucos vampiros de outros clas poderdo possui-las.

Disciplinas
Tanto os Arteiros quanto os Blefadores procuram do-
minar sua arte. Alguns Toreador aprendem a aplicar suas

disciplinas em seu campo de experiéncia mediante muito
esforgu. Para o Arteiro, isto sobressai na qualidade da obra,
Para o Blefador, isto transparece em seu dominio da eti-

queta social. A colegio de poderes especiais descritos a
seguir os ajudard a se revelarem os verdadeiros e grandes
artistas que sao. Embora seja possivel para um personagem
possuir mais que um desses poderes especiais de Discipli-
nas, esse serd um fendmeno raro
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Inspiracao do Contador de Historias:
Auspicios Nivel 6

A inspiragio permite a um per

nagem sondar a propria

mente, encontrando livros e histérias inteiras. O Toreador

pode engendrar personagens cheios de detalhes ¢ coloci

los em qualquer situagdo, sabendo a forma exata como eles
reagiriam. Além disso, a Disciplina amplia a0 maximo o
vocabuldrio do escritor, permitindo-lhe atribuir um linguajar

especifico ao seu personagem ou ao ambiente que o cerca.

Um Toreador com este poder sente facilidade em es-
crever boas histérias. [sto no ajuda a criatividade, porque
o escritor precisa conceber sozinho a situagio. Contudo, se
o Toreador tecer uma boa trama, os personagens pratica-
mente contardo a histéria sozinhos. Com freqiiéncia, o es-
té

critor nem mesmo saberd como serd o fim da histori
que ela tenha acabado.

Além de seus usos artisticos, o pader possui outra fun-
gao. Um animador de platéias pode tentar improvisar uma
histéria. Todos as individuos que estiverem ouvindo pode-
10 tentar resistir. Se eles falharem, se verio tao engolfados
pela histéria que serdo incapazes de fazer qualquer outra
coisa. O personagem que estiver usando este poder poder4




determinar a duragio da histo
ceder o tempo de uma cena.

Sistema: Se o Toreador usar este poder para capturar a
atengio de seus ouvintes, todos que se encontrarem aoalcan-
ce de sua voz precisardo testar Raciocinio + Empatia
(dificuldade 8) ¢ obter trés sucessos. Aqueles que falharem
nesse teste precisardo escutar a historia sem interrupgao. Além
disso, todos os testes de Expressao Artistica (Redagio) terdao
sua dificuldade reduzida em trés pontos enquanto este poder
estiver sendo usado. O emprego deste poder custa um Ponto
de Sangue.

, mas ela ndo poderd ex-

0 Que as Pessoas Querem Ouvir:
Auspicios Nivel 6

Um personagem com este poder sabe automaticamen-
s apropriadas para serem ditas numa conversa. O
personagem pode alterar as palavras de qualquer forma ¢
até mesmo nio dizer nada. Pode inclusive defender um
ponto de vista oposto ao seu, mas de uma forma que levard
seus ouvintes a tratd-lo com respeito ¢ admirago. Isto nao
amente que os ouvintes mudaréo de ponto
de vista, embora possa ocorrer ocasionalmente.

Sistema: Mediante o dispéndio de um Ponto de San-
gue ¢ concentragio por um turno, o personagem sabe o
que, dizer para obter a reagao desejada. O Narrador precisa
decidir como os ouvintes reagem. Se um personagem esti-
ver usando este poder para desenvolver uma idéia que scja
considerada fundamentalmente errada pelo ouvinte, o ou-
fazer um teste de Forga de Vonrade (dificul-
dade 7). Este poder funciona durante uma cena, mas ape-
nas no individuo ou no grupo contra o qual foi dirigido.

te as col

2

vinte poder:

Personalidade Metamorfica:
Auspicios Nivel 7

Este poder possibilita a um ator Toreador mergulhar na
prépria mente e trazer @ tona personagens originais, junta-
mente com seus antecedentes e personalidades. O Toreador
em seguida assume outra personalidade como se fosse a sua.

Basicamente, este poder confere ao personagem uma
desordem de personalidade maltipla controlavel. O perso-
nagem poderia se tornar um assassino habilidoso, um artis-
ta incrivel, uma crianga mortal ou o espirito de uma vitima
assassinada. Os tnicos limites serdo os impostos pelo Nar-
rador e a imaginago do jogador. Porém, as'personalidades
paralelas ndo deverdo ser tio poderosas quanto a persona-
lidade principal.

Sistema: Mediante o uso de dois Pontos de Sangue, o
personagem pode criar uma nova personalidade durante
uma cena, embora um Ponto de Sangue adicional possa ser
gasto para cada cena a mais que a personalidade for manti-

As Fraquezas dos Toreador
Sew horror e sua beleza sao divinos
— Percy Bysshe Shelley, “A Medusa de
Leonardo Da Vinci”
Na superficie, as fraquez
muito pouca utilidade, mas, com um pouco de esforgo,

s dos Toreador parecem ter
elas podem servir como um instrumento de Narrativa.
Em vez de simplesmente dizer a um jogador “quatro ca-
ras armados com w ltam de uma limusine e come-
gam a gritar, mas o seu personagem nao pode desempe-
nhar nenhuma agao neste turno porque estd fascinado
pelos tijolos na parede @ sua direita”, transforme a fra-
queza em parte da experiéncia de interpretar.

Por exemplo, o Narrador poderia dize
rede que estd a meio metro de vocé paree
pelo melhor pedreiro do mundo. A téenic
fisticada. As su
beleza natural das variagoes de cores entre os tijolos.
Existe neles uma espécie de padrio primitivo. Parece
que os tijolos transpiram um sentimento de orgulho, :
da que equilibrado com cerro estoic .

Puxe o jogador para um canto ¢ descreva-lhe a cena.
Nio descreva o que estd acontecendo ao redor dele. Fale
a cle sobre a paisagem, o mundo externo, tentando des-
crever a beleza do momento. Transmita, com o méximo
de atengao aos detalhes, o objeto ou evento que captu-
rou inteiramente a mente do personagem.

O jogador pode resistir e tentar um teste de Forga de
Vontade, mas nio lhe pergunte se ele quer um, a nio
ser que esteja apenas comegando a interprerar um per-
sonagem Toreador. Mesmo se ele for bem sucedido no
teste, o Narrador pode tentar dissuadi-lo a desistir de
um resultado positivo. Além disso, durante o deliro, vocé
poderi dar-lhe algumas dicas especiais de como o perso-
nagem poderia resolver alguns de seus problemas cor-
rentes. Se 0 personagem resistir com muita freqiiéncia &
fraqueza do cla, entao o Toreador pode ficar irritdvel e,
portanto, mais propenso ao frenesi.

“Pux:

a pa-

ter sido fel

¢ muito so-
ves ranhuras no concreto aumentam a

SO

da. A nova personalidade terd seus préprios Atributos So-
ciais ¢ Mentais, Habilidades e Virtudes, bem como suas
contagens de Humanidade e Forga de Vontade. Em alguns
casos, a personalidade paralela podera possuir até seu pro-
prio conjunto de Disciplinas. Embora a nova personalida-
de seja dominante, as Virtudes, Habilidades, Humanidade,
Forga de Vontade ¢ Disciplinas verdadeiras do persona-
gem néo poderio ser usadas. O Total de Pontos de Sangue
nio ¢ afetado, e a Vitalidade e os Atributos Fisicos perma-
necero inalterados.
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Ar de Alegria: Presenca Nivel 6

Os personagens habilitados em Presenga e comédia
podem combinar os dois para obtengio de novos resulta-
dos. O efeito ¢ semelhante & Majestade, mas em vez de
tornar o Toreador temido e respeitado, faz dele um i
duo incrivelmente engragado. Sempre que o personagem
estiver falando, podera fazer a platéia entender o que ele
diz como uma piada engragadissima. Os ouvintes podem
se machucar por rirem muito. Este poder é mais eficaz que
Majestade. Ele torna o personagem menos ameagador e
mais amigével ¢ inofensivo.

Sistema: Este poder pode Incapacitar temporariamente
um alvo. As vitimas precisam ser bem sucedidas num teste de
Autocontrole [a dificuldade é igual & soma de Raciocinio +
Expressio Artistica do personagem (comédia)] para
conseguirem agir durante um turno. De outro modo, os efeitos
durario por uma cena.

ivi-

Captar a Realidade: Presenca Nivel 6

Alguns cineastas e fotégrafos Toreador captam um ni-
vel extraordindrio de realidade ao seu trabalho. Os Torea-
dor inteligentes criam filmes ou fotografias que transmitam
diversos tipos de mensagens subconscientes. Isto € mais f4-
cil de fazer num filme — a mensagem serd mais clara e
detalhada que numa fotografia. Entretanto, uma série de
fotografias portando a mesma mensagem a transmitira tao
nitidamente quanto um filme.

Sistema: O personagem precisa obter sucesso num tes-
te de Criatividade + Expressao Artistica (Fotografia ou
Filme). A dificuldade ¢ oito.

1 sucesso Os espectadores sentirdo que ha alguma coi-
sa pouco comum na fotografia ou no filme.
2sucessos  Os espectadores terdo a sensagio de saber

exatamente o que as pessoas na fotografia ou

no filme estio sentindo.

Os espectadores terdo a sensago de estar na

fotografia ou no filme, assistindo aos eventos

em primeira mao.

QOs espectadores acreditam que estio sentin-

do o cheiro, ouvindo e vendo as coisas na

fortografia ou no filme. Eles também formam

um elo empético com um determinado per-

sonagem na obra ou com a obra em si.

5+ Sucessos O mesmo que acima, mas o espectador ram-
bém terd lembrangas da fotografia ou do fil-
me que ultrapassardo os limites da prépria
obra. Se possivel, ele comegar a sonhar re-
gularmente com o ambiente da obra ou com
Seus personagens.

3 sucessos

4 sucessos
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Intensificacdo: Presenca Nivel 6

Determinados Toreador, incluindo artistas, escultores,
cineastas, fotGgrafos, escritores e compositores (i.e., Arteiros
que criem obras em vez de representé-las) sio capazes de
colocar uma parte de sua Presenga na obra. Com este poder,
um Toreador pode gerar uma espécie de objeto encantado,
como uma fotografia que deixe seus espectadores tristes, uma
figura de aparéncia tola que faga as pessoas rirem, ¢ assim por
diante.

Sistema: E preciso gastar vinte Pontos de Sangue para
se fazer um desses objetos, embora nao possam ser gastos
mais que cinco numa noite. Qualquer um que veja o obje-
to pode resistir a ele sendo bem sucedido num teste de
Autocontrole (dificuldade 7). Apenas uma reagio emoci-
onal pode ser conferida por objeto. Os efeitos sobre o obje-
to sdo permanentes.

Cancao da Sereia: Presenca Nivel 6

Este poder permite a um masico Toreador alcangar um
estado de consciéncia usando um tipo especifico de instru-
mento musical. Ele ird sentir o instrumento como se fosse
uma extensao de seu proprio corpo e alma. Isso permite
aos cantores Toreador produzirem efeitos semelhantes.
Desta forma, o personagem pode criar algumas das misicas
mais bonitas que o mundo jé ouviu. O personagem pode
influenciar as emogoes de todos os ouvintes. O efcito se
baseia no tipo de misica criada. Além disso, a platéia sera
absorvida pela musica e ficara incapacitada de fugir ou de-
sempenhar qualquer agio que fira 0 musico.

As emogbes instiladas pela misica podem variar, mas a
despeito da emogéo criada, o Toreador ndo exercerd um
controle direto sobre as agdes dos ouvintes, Embora a mi-
sica e as letras possam induzir a platéia a desempenhar de-
terminadas agdes, todos os ouvintes nio interpretardo a
musica da mesma forma.

Sistema: O personagem recebe automaticamente um
bonus de trés dados em sua Pericia de Misica ou Canto,
podendo criar misica com resultados impressionantes.
Quando este poder for usado, qualquer individuo que se
encontre no raio de audigio serd atingido por efeito seme-
lhantes ao Pasmo, a ndo ser que seja gasto um ponto de
Forga de Vontade. Os efeitos deste poder variam. Em mui-
tos casos, como ao tentar induzir Bravura, a mdsica apenas
soma um ou mais dados 3 metade dos niveis de Coragem
dos ouvintes enquanto deixa a outra metade em Frenesi.
Os efeitos exatos ficardo a cargo do Narrador. Os efeitos
deste poder duram enquanto a masica estiver sendo toca-
da, até o tempo maximo de uma cena.



Magnetismo de Estrela:
Presenca Nivel 6

Este poder permite que a Presenga do personagem seja
transmitida em filme, video, fotografias ou qualquer outro
tipo de representagao visual. Ela ¢ transmitida até mesmo
at

vés de pinturas, caso o retrato seja uma representagao
ta da pessoa. Ela pode ser desligada conscientemen-
te, mas serd acionada sempre que uma camera for voltada
para o Cainita.

Sistema: A representagio assemelha-se ao Pasmo, sen-
do seus efeitos permanentes. Qualquer pessoa que veja a
imagem seré afetada se nio gastar um ponto de Forga de
Vontade por turno enquanto a olha,

Mensagem Subliminar:
Presenca Nivel 6

O Torcador pode falar com qualquer pessoa de uma
forma tal que tudo que ele disser trard um sentido oculto.

O Toreador pode falar sobre uma coisa e transmitir ao ou-
vinte outra completamente diversa, mesmo que esteja em
oposigio radical 3 mensagem evidente. Embora o ouvinte
apenas ouga a conversa normal, ele compreenderd sub-
conscientemente a mensagem subliminar.

Um Toreador usando este poder pode dizer a uma pes-
soa que sua obra de arte ¢ incrivelmente bela, enquanto
em nivel subconsciente ele expressa que ndo a usaria nem
para queimar em sua lareira. Um Toreador pode expressar
abertamente seu amor por alguém enquanto na verdade
esté dizendo para a pessoa pular de algum prédio. Se o per-
sonagem gastar mais de um Ponto de Sangue por turno,
podera usar este poder em conjunto com Dominagao.

Sistema: Este poder dura um turno por ponto de Forga
de Vontade gasto. A qualidade com que a mensagem su-
bliminar é transmitida requer um teste de Manipulagao +
Empatia (com dificuldade igual a 10 menos a Percepgio do
ouvinte, mas o minimo serd de 3). Um sucesso conduz uma
mensagem simples, ¢ mensagens elaboradas podem reque-
rer até sete SUCessos.
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Qualidades e Defeitos
Controle Sobre a Sede:
(1 ponto de Qualidade)

Como os Toreador passam muito tempo entre os Mortais, ¢
mais féicil para eles resistir ao Frenesi causado pelo cheiro, visao
ou gosto de sangue. Sempre que o Membro testar Frenesi
causado por sangue, reduza a dificuldade em trés pontos.

Senso para a Beleza: (1 Ponto de
Qualidade)

O Membro ¢ um critico nato. Reduza em quatro pon-
tos as dificuldades para a Apreciagio da Arte.

Sosia Mortal: (2 Pontos de Qualidade)

Vocé tem ao seu servigo alguém vivo e que é exata-
mente igual a vocé. Esta pessoa pode ser seu irmao gémeo
(outras explicagdes possiveis: um irmio perdido, um mes-
tre do disfarce, um clone, uma vitima de Vicissitude etc.)
Porém, a nio ser que ele seja transformado em carnigal,
continuard envelhecendo normalmente. Haverd um mo-
mento em que ele ndo serd mais seu sésia perfeito. O sosia
pode agir liviemente durante o dia, ajudando-o a esconder
sua natureza vampirica. O duplo precisa ficar completa-
mente ciente da sua vida intima, inclusive dos seus relaci-
onamentos ¢ atividades. Ele precisa também ser um 6timo
ator.

Refinado: (2 Pontos de Qualidade)

Vocé ¢ um membro da elite. Vocé se sente 4 vontade
na alta sociedade e nunca se sente deslocado quando se
encontra perto das “pessoas bonitas”. A dificuldade em
todos os testes de Etiqueta que envolvam alta sociedade é
reduzida em trés pontos. Além disso, vocé costuma ser con-
vidado para eventos do cla reservados a integrantes que
detenham mais Prestigio que vocg entre os Toreador ou
perante a Camarilla.

Blasé: (3 Pontos de Qualidade)

Os outros ndo o impressionam com facilidade. Vocé
resiste automaticamente a todos os poderes de Presenga.
Porém, se o vampiro que estiver usando Presenga for mui-
to mais poderoso que vocé, o Narrador podera exigir que
vocé gaste um ponto de Forga de Vontade para resistir.

“Dotado™: (3 Pontos de Qualidade)

A dificuldade em todos os testes de Criatividade e Ex-
pressio Artistica ¢ reduzida em trés pontos.
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Acuidade Cromatica: (3 Pontos de
Qualidade)

O vampiro vé as cores com mais nitidez e definigio que os
outros. Seu mundo ¢ bem mais colorido. Infelizmente, o vampiro
estd mais sujeito a ser seduzido por objetos coloridos. A despeito
do efeito colareral, quando usado em conjunto com Percepgao
da Aura, 0 vampiro descobrird muito mais informagies sobre
seu alvo. A dificuldade para ler a aura de um alvo é reduzi
em cinco. A cada sucesso que obtiver, o jogador poderd
a0 Narrador uma pergunta sobre o alvo, e o Narrador precisara
fornecer as informagdes detalhadas. Isto pode ser usado apenas
uma vez por histéria sobre um determinado alvo. Finalmente,
todas as dificuldades em Expressao Art
cores sio reduzidas em um ponto.

ca que envolvam

Conjuge Sobrenatural: (4 Pontos de
Qualidade)

Vocé compartilha um relacionamento equivalente a
casamento com uma criatura sobrenatural que nio perten-
a & Familia. Vocés concedem os beneficios da Qualidade
Amor Verdadeiro um ao outro. A criatura pode ser mago,
lobisomem, metamorfo, fada, apari¢io ou alguma coisa 2
mais incomum. Infelizmente, se o seu rela amento fos-
se descoberto voeds seriam considerados ameagas pelas suas
duas espécies. Vocés podem declarar o amor que sentem
um pelo outro abertamente, embora corram o risco de se-
rem declarados parias — ou pior. Vocé e o seu conjuge
morreriam ou matariam um pelo outro.

Carnical Poderoso: (5 Pontos de
Qualidade)

Vocé possui um carnigal muito poderoso, ligado a vocé
por um Lago de Sangue. O carnigal dispoe de 6 pontos
para distribuir entre quaisquer Disciplinas, exceto Tauma-
turgia, sendo que pelo menos 1 ponto tem de ser aplicado
em Poténcia. Além disso, o carnigal ¢ muito competente,
dispondo de 15 pontos para distribuir em Atributos, 27
pontos para distribuir em Habilidades e 5 pontos para apli-
car em Antecedentes. Ele possui niveis razoavelmente bons
em Virtudes e Forga de Vontade e fard qualquer coisa que
vocé lhe pedir, pois 0 ama demais. Entretanto ele também
poderd vir a ficar enciumado de qualquer relacionamento
que vocé tenha com outros.

Conjuge Vampiro: (5 Pontos de
Qualidade)

Vocé detém influéncia sobre outro vampiro, o qual, por
sua vez, detém influéncia sobre vocé. Ambos estio apaixo-
nados um pelo outro e desfrutam, automaticamente, dos
beneficios da Qualidade: Amor Verdadeiro. Seu conjuge
vampiro se equipara a vocé em termos de poder e status.



No entanto, como casal, a soma de suas capacidades € real-
mente formidavel. Vocé ndo permite que nada se interponha
no caminho do seu amor. Tanto vocé, como seu conjuge,
morreriam ou matariam um pelo outro.

Mau Gosto: (1 Ponto de Defeito)
Vocé ¢ incapaz de dominar a pericia Apreciagio da

Arte. Sera para sempre um Blefador, sendo incapaz de dis-

tinguir uma obra de arte de um monte de lixo. E, sc tivesse
chance, escolheria o monte de lixo.

Rival: (1 Ponto de Defeito)

Voct e outro Membro sdo grandes

rivais. Vocds sempre
competem um com O Outro, seja por diversao ou

dade.

Para superar esse outro vampiro, vocé chega a extremos, ¢
cle também. De vez em quando o seu rival leva a melhor,
mas vocé também tem seus dias de cagador.

Artista Torturado: (1 Ponto de Defeito)
Vocé sente uma grande necessidade de sofrer por sua
o, As ve-
zes vocé se sente entediado por longos periodos de tempo,
‘m

arte. Ela nunca & boa o suficiente para sati

o que o impede de manter uma rotina de trabalho. A

disso, vocé cosl

ma sofrer todo tipo de incidentes infelizes.

Talvez o seu subconsciente induza-o a estas situagdes para

adquirir a experiéncia nece: 1 para o seu trabalho.

Vulgar: (1 Ponto de Defeito)

Vocé nunca se encaixara na alta sociedade. E grossei-
ro, rude e socialmente inaceitdvel, um eterno Filisteu. Vocg
& tratado como se tivesse um nfvel a menos de Status por
aqueles que preparam as listas de convidados para as festas

do cla. Vocé nunca serd totalmente aceito como um

Toreador. Muitos criticam e, por vezes, até ridicularizam o
seu senhor por té-lo escolhido.

Artisticamente Inepto: (2 Pontos de
Defeito)

Vocé tem que dar mais duro do que a maioria dos ou-
tros artistas para fazer grandes obras. Ainda ¢ capaz de cri-
ar uma obra-prima, mas é mais dificil para vocé do que
para outro com igual treinamento. Todas as dificuldades
em testes de Criatividade e Expressao Artistica sio aumen-
radas de dois até o maximo de nove pontos.

Paria: (3 Pontos de Defeito)

Vocé cortou seus lagos com os Arteiros e os Blefadores,
Vocé nio faz mais seus jogos tolos. Nunca aumentard seu
Prestigio no Cla, sendo o equivalente a um anarquista.
Porém, os anarquistas ndo o aceitardo devido a algumas
transgressoes cometidas por vocé no passado. Nao ha lugar
para vocé no mundo dos Amaldigoados.
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Capitulo Quatro:

Exemplos de
Personagens

E a combinagdo de estranheza e beleza que constitui a
atragdo roméntica da arte.
— Walter Pater, Appreciation

Como para os Toreador a arte é definida como
qualquer coisa que envolva criatividade, talento e dedicagdo,
o cla vangloria-se de uma incrivel diversidade. Mais do que
as presentes variagdes dos tipicos Arteiros e Blefadores To-
reador, esta colegao de exemplos contém alternativas aos
Toreador padrio. Lembre-se que os conceitos de “Arteiro”
¢ “Blefador” sao meros estereStipos. Apegar-se a um desses
rétulos néo definird o personagem inteiramente ou limitard
sua personalidade e objetivos.

Sinta-se 4 vontade para alterar os valores, Naturezas,
Comportamentos ou qualquer outra coisa na descrigao, de
forma que esses personagens satisfagam as suas necessidades.
Os modelos servem como guias para a criagdo de seus
proprios personagens. Os melhores, porém, sdo os que vocé
mesmo projeta e desenvolv

Algumas das Naturezas e Comportamentos usados
nesses modelos foram retirados do Vampiro: Guia dos
Jogadores.

desde o comego.
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O Desiludido

i e

aqui antes, em meto d chiva que cai

meu cérebro

Com o mendoe fazende voltas ao vedor d,
Acho que estou sempre esperando que vocé termime este reino
Mas ¢ mew destino sev o vei da dor
— The Police, “King of Pain”
sim, ew entend! o que vocé disse. As texturas de hiz veabn

vessaltam os tons de azul. Mas o meu

Mote: S

o

ponto de visia é: ¢ dai? Nao consigo
entendey como vocé pode tagarelay tanto
tempao sobve algo &

viviad, Oh, prexa,

acho que terminei men coquetel.

iargom — me traga outva bebida, por
favor, ¢ desta vez algo mais saudivel.

Prelad

preterido da Guilda nos prime

: Vocé foi o

o8
10 anos de sua pés-vida. Um

ande artista em vida, suas

pinturas eram incompariveis
MESMO entre os imortais.
Entio sua pés-vida mudou
repentinamente — par:

pior.
Vacé encontrou scus filhos

mort

S MOTLOS ¢ Presencion sua esposa morrer nas

mios de m frenesi, destruiu dois deles

antes dos outros lhe fincarem uma estaca. Eles o
torturaram por noites a fio, mas um de seus servos

cometen o erro de remover a estaca, e vocé retribuiu a

gentileza com sangue.
Vo

pos escapar, tentou voltar a trabalhar, mas

matou todos 0s que atravessaram

seu caminho

descobriu que 1

b conseguia mais. Viajou pelo mundo

freqiientando festas, mas depois de se cansar disso, voltou i sua v

i
cidade, procurando recomegar. Agora vai reunir todo o poder que precisa
ek

r de tudo para que ninguém degrade, machugue ou controle vocé

como os Setitas fi

am.
Conceito: Vocé nio valoriza mais os mortais ¢ hehe

muito mais vitae do que precisa. A arte nio o interessa mais. Para vocé

pura perda de tempo. Todo mundo sabe que o poder é a chave para

tudo. Voce usa todos ¢ define qualquer Membro ou como inimigo ou

como uma ferramenta. Tém muitos belos carnigais; scus caes de

estimagdo recebem melhor tratamento do que eles. A maior parte de

seu tempo ¢ gasta em politica
Dicas de Interpretag
a visao esta ofuscada pela dor. O mundo é

, planos ¢ perversidades

: Vocé é impiedoso, cruel e

inumano. m lugar muit

mais feio agora que vocé perdeu sua familia. Pode ser possivel para vocé
amar, trabalhar ¢ sorrir novamente, mas isso ndo vai ser ficil. E pior,
vocé nio procura. Prefere se afundar em sua auto-comisera
Equipamento: Roupas caras feitas sob medida, pistola

de pequeno calibre e grandes quani

wdes de dinheiro.



VAMPIRO: A Mascara

\

Naturezas sop
Comporit:

Senhor:
Geracao:

ooooooOooooo

Antecedentes:3

Coneeito: do Refagio:
<0 Atributos SO0
Fisicos Sociais Mentais
Forga _ ®0000000  Carisma ®8000000  Percepgio _ 9000000
Destreza Manipulagio __@e9e®000 Inteligéncia 900000
Vigor Aparéncia 00000  Raciocinio 00000
O =g -
<90l Habilidades gor
Talenlos Pericias Conhecimentos
Representagio ®0000000  Empatia com Animais 00000000  Burocracia_______ 00000000
Prontidio 00000000 Condugio ®0000000  Computador ___ 00000000
Esportes 00000000  Etigueta 000000  Finangas 00000000
Briga _____@®000000  Armasde Fogo ©8000000  Investigagdo 00000000
Esquiva ®0000000  Armas Brancas ®0000000  Direito 80000000
Empatia 00000000 Misica ®0000000C  Lingiistica #0000000
Intimidagio @0800000  Reparos 00000000  Medicina 00000000
Lideranga Q0000000  Seguranga ©8000000  Ocultismo ~ #0000000
. 00000000  Furtividade 00000000  Poltica ________ #8000000
Libia ____®®®00000  Sobrevivéncia ®#0000000  Citncia 00000000
<SR Vantagens o>
Disciplinas Antecedentes Virtudes
Auspicios 00000000 Fama 20000000 v
Rapidez __ @0000000  Geraglio 88000000 Conscigncia____ 0.8 00 0
Presenca ___®e000000 Recursos ®00000
_ 00000000 Lacalos ®0000000  Autocontrole 'Y NN
. _ 00000000  Status __ 0000000 e
o 00000000 00000000
o 00000000 00000000 Coragem -~ e e e o @
— B
<=9 S0 O<>
Oulras = idade—— o Vitalidade —
Caraecteristicas 000 0Q@00000  Escoriado o
Expressiio Artlstica 09880000 Machucado .1 a
g‘ o 3 #6000000 Forca Ferido 1 a
Histéria da Arte .0000003 de Vontade Ferido gravemente -2 o
=208 seppeRRORe Iesl aC
: i IAleljadO. y -5 E
__ 00000000 Pontos ncapacitado
—_— 90000000 de Sangue - Fraqueza ——
00000000 AqQOopOOOOOOO0O FASCINACAO PELA BELEZA.
_ 00000000 FACA UM TESTE DE FORCA DE

VONTADE PARA LIBERTAR-SE.

Virtudes:7 Pontos de Bonus:15 (7/5/2/1)
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Celebridade dOS Conceito: Todos os jovens fis o
Quadrinhos

véem como um herdi. Vocé é o maximo
aos olhos deles — e aos seus também.
O seu ego ¢ enorme, mas quem pode

discutir com o sucesso! Ainda é

Morda-me,
— Lobo
Mote: E, eu sou um dos fundadores da
Facade Comics, a empresa de quadrinhos mais

novo no Mundo das Trevas e tem
muito a aprender. A sua criatividade
aumentou des

os novos de:

0, ¢ todos

afios que tem enfrentado

queente do pedago. Estdvamos cansados de trabathar para

lhe deram nova inspiragio.
Dicas de Interpretagao
se sente desconfortavel em sit

o5 outros. Agora ganhamos uma grana preta, ¢ podemos

fazer as coisas do nosso modo.
arte para
histérias. Quadrinhos vendem por causa da arte.
Nds damos ao priblico o que eles querem.

Preladio: Vocé trabalhava para
s editoras mais tradicionais do

encaixar na historia. Ninguém & as

que envolvem outros Membros. Eles
o assustam. Muitos o chamam de
Blefador, mas vocé sabe que

eles sdo apenas invejosos.

uma d P
ramo, jogava sempre pelas regras Vocé se recusa a ouvir
e deixava parecer que
dependia de seus chefes.
Entio, sem que eles
percebessem, co-

suas criticas, mas tem
trabalhado cada vez
menos. Quando esta
entre colecionadores
de quadrinhos,

sua
en-

megou a d :
cgomania nio tem

fronteirs

volver seu estilo

pessoal. Vocé

s¢ tornou um Equi
quipamento:

dos artistas ”
Estojo de uten-

mais famosos aQ
dodrea c, um silios de desenho,
belo  dia,

juntou-se a

bloco de carto-
régua, car-
ro esporte do
no, algumas
¥ piginas de
drinhos
incompletas ¢

outros

grandes
nomes para
fundar
uma edi-
tora in-
depen:

uma caneta de
ouro para assinar

autdgrafos.
dente. grafos,

Agora era o
rei da cocada
preta — e ndo

estava nem af

a 08 i

pe
que diziam que
vocé ndo tinha

vejosos

ralento. Vocé sabia
que era o melhor.

Durante uma
foi
seqiiestrado de seu quarto de
hotel ¢ Abr:
Toreador. Vocé nunca mais

convengio, voc

ado por um fa

conseguiu cumprir prazos,
cio-proprietario da
companhia. Além do mais,

mas € 0

¢ rico e imortal. O que mais
importa?
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Nomes: N
gador: Comporiaments )
ca: C
Atributos 30>
cos Soci
Forga @0000000  Carisma 00000
Destreza 00000  Manipulagio 000000
Vigor 000000  Aparéncia___ ®00000
e Habilidades sorO=>
alentos Pericias thecimentos
Representagio 0000000 Empatia com Animais Q0000000 00000000
Prontidio ®0000000  Con, #8000000  Computador #8000000
Esportes 00000000  Etigueta______ ®0000000  Finangas 0000
Brig 00000000  Armas de Fogo 00000000 000000
Esquiva ®0000000  Armas Brancas 00000000 00000000
Empatia ®0000000  Misica 00000000 00000000
Intimidagio ®0000000 = 00000000  Medicina 00000000
Lideranga #0000000 ©0000000  Ocultismo 00000000
Manha 00000000 @0000000  Politic. ©0000000
Labia @0000000  Sobrevivincia 00000000 Ciéncia ©0000000
=0 Vantagens o0
Anteect Virtudes
Auspicios DO000000 Aliados 4 P
ONSCICNCia ® ® 000
Ray ©0000000  Contatos ee000000  Conseiéncia
Presenga 90000000 Fama
00000000  Rebanho Autocontrole eoeese
00000000  Recursos
00000000 00000000
00000000 00000000  Coragem ®ee 000
= ===
. - i | (1 de—— = Vil e
¢ @0 OO0 O®O®O 00 Fscoriado O
_Expressdo Artistica Machucado -1 0
20000000 Fore¢a Farido 10O
QOBOOOOO Ferido gravemente -2 0O
00000000 3 s
Espancado -2 0
00000000 Aleitado s 0O
00000000 1 ey i 2 =
00000000 . ]‘lll‘ll‘lh‘ . ncapacitado
00000000 de Sangue
00000000 qOopoOoOOoOOO0OO0
00000000

Atributos: Habilidades:13/9/5

O00000OD0ODD0oOo

Disciplinas:3 ~ Antecedentes:3

Virtude

FACA LY n
VONTADE PARA LIB

7 Pontos de Bonus:15 (7
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LNy ALY

Lider de Culto

Nao é o bastante apenas revevenciar um deus.

o lado escuro de sua existéncia. Vocé a deixou ha
um ano, e desde entio tem organizado seu proprio
culto, s

mais segura ¢ agraddve

sua existéneia

ntindo que isso tornari

Agora voed ndo precisa

comando.

R e .
Viocé tem que saber qual estd

mais cagar. Seu alimento vem sorridente até

!
) vocé,

. Conceito: Vocé pode convencer as

E que o céu o proteja se mexer com a turma
errada
Harlan Ellison, Deathbird Stories
Mote: Sirva-me, pois ex sou o escolhido. Eu
vejo 0 vazio em seu coragdo e estou aqui pava preenché-
lo. Venham a mim, meus filhos. Deixem que meu amor
por vocés apague as chamas deste Inferno na Terra

\ pessoas de quase qualquer coisa, sendo capaz

de fazé-las trabalhar a seu servigo com

' facilidade. Vocé até mesmo ji4 comegou a

treinar alguns de seus seguidores para cagar

X AN vampiros, como parte de seu plano de se
tornar um membro poderoso ¢ respeitivel

do cla. S6 preci

que os outros Cainitas nio

Devemos viver em paz, longe dos olhos dos homens. Eu os
protegerei e daret tudo o que precisarem. O preco disso? Nada.
. Devemos proc

€ 56 disso que eu preciso

1 tomar cuidado para

Nada a nao ser sua fé e devog ar os mistérios

do universo juntos. Companhia

voltem seus s fores con-

Preladio: Vocé estuda ocultismo desde que
tra vocé.

Dicas de Inter-
pretagio: As vez

era adolescer

pesar de nunca ter levado

isso muito a sério. Sua boa pinta ¢ charme
s vocd

iam todos os adultos verem vocé como

um anjinho, apesar de estar longe disso. age de forma meio

fez uma louca. O poder que

Quando entrou na universidade

cadeira em sociologia sobre ocultismo detém sobre as vidas de

¢, desde entdo, comegou a seus seguidores tornou-

sulhar cada vez mais um pouco leviano, Vocé

me!
p
sunto.

A sua habilidade
inata de fa
soas pensarem da mes-

te de

sfundamente no as- fala apaixonadame

tudo.

ligeiramente
paranéico, mas também

Pode

muito empolgado e fel

or as pes-
identificar a dor nos outros,

tr la & tona ¢ ajudi-los a

ma forma que vocé foi
o que atraiu sua sen- enfrentd-la. O tnico prego que
hora. Vocé estava eles pagam & vé-lo como a resposta
na festa de uma fra-

ternidade com duas

a todos os seus problemas.

Equipamento: Roupa preta
feita sob medida, navalha, bip, Glock
18 ¢ limusine preta do ano.

aentes ¢ tinhaacabado de conven-

jovens

cé-las de que tinha poderes psiquicos. Levou
as duas mulheres para seu quarto apenas para
descobrir que uma delas ndo era humana. Ela
o Abragou ¢ juntos vocés beberam o sangue
da outra até secar. Sua senhora o ensinou tudo

sobre a Familia, mas ela mostrou-lhe apenas
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VAMPIRO:

Natureza: D
Comportamente

B LLITOREADORL L@

Conceito: |
<o Atributos Sop -
sicos Sociais Mentais
Forca ®@000000  Carisma Percepea #8000000
Destreza 0000000 pulacio Inteligén
Vigor ®00000 i Raciocinio
v Habilidades S

Ce

Perici

@en

Representag B com Animais 00000000  Burocracia 00000000
Pront ®0000000  Condugio ®8000000  Computador 00000000
Esportes 00000000 Etiqueta 00000000 Financas OOOO0O0000
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b Cl‘ilOl’ de H()l‘l‘Ol‘ ¢ ainda vive com sua familia.
Meu trabalho tomow minha vida — e eu adoret isso

Riv

Mote: E diffci

hoje em dia, mas de alguma forma eu consegui. Olhe
ma casa novinha em folha. Carro dltimo tipo.
Sabe, agora eu
sou uma das criaturas sobre as quais escrevo. O lado ruim

Contou a verdade A sua esposa,
e seus filhos estio comegando a

Yares fazer perguntas. Vocé ainda

escreve, mas, depois do Abrago,

conseguir destaque neste campo
suas histérias  de  terror

tornaram-s¢  ainda  mais

para mim. U

sombrias. Talvez a mudanga o
tenha aferado mais profun-

damente do que imagina.

»a e filhos.

consegui. Bem, quase

¢ que cu preciso lidar com um monte de seres poderosos ¢
malignos. O lado bom é que nuneca mais me faltou assunto

Interpreta
muito
equilibr

para escrever.
Prelud

sob sua cama, os lobisomens que patrulhavam o bosque atrds

sua vida adulra

: Vocé nunca cresceu realmente. O monstro fetuoso

do.

Conseguiu fazer o

da sua casa — eles o acompanharam até
Vocé se formou em letras e tentou tr:

fessor, mas nio teve sorte. Arranjou um emprego

seu pé de

balhar como pro-
meia,

numa fabrica, mas passava seu tempo livre

escrevendo,

O inicio foi dificil. As rejeigoes cram

dificeis de engolir, mas vocé finalmente

deu sorte. Em 10 anos emplacou sete

-sellers e publicou diversos contos.

bes
Um dos seus livros foi até adaptado

para o cinema. Mas uma colega de

profissio, uma escritora morta-
viva, ficou rdo fascinada com sua
obra que ela o Abragou.

Conceito: Vocé

leva uma vida dupla

m
nio deixou que a

se sua vida.

fama arruin:
os na Familia tem sido

Fazer ami
facil, mas muitos temem tornar-se personagens para
suas séries. Vocé ¢ ligeiramente paranoico, mas

esconde isso muito bem. Talvez seu temor seja
justificado: hd rumores de que alguns dos ancides
querem destrui-lo, por temerem que seus textos rompam
a Mascara.

-gravador, bloco, canetas,

Equipamento: Mi
laptop, Rolex, Colt Anaconda, coldre de ombro, munigio
bip e alguns livros novos de outros autores.

extra
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= e

idolo d
Milhoes

Nunca entendi bem esse
negdcio de simbolo sexual, mas se

¢ para eu ser simbolo de alguma
coisa, que seja de

s sensuais vivas, ¢ agora certamente detém
esse titulo entre as mortas-vivas. Os outros

Toreador se preocupam com vocé, por
acharem que pode por a Mdscara em perigo.
Tem que ser cuidadosa, ou eles podem
decidir destrui-la.

) Dicas de Interpretagao: Vocé ¢ fria
| /¢ arrogante, exceto quando entrevistad

), que é G
quando se transforma numa pessoa en-

cantadora e humilde. V
uma estrela — todas as ou

melhor que as owtras coisas parat

as quais eles arranjam simbolos. ST MEsma comao

— Marilyn Monroe

Mote: Querida, que
maravilha! Vocé conseguin! E tdao
Parece fabulosa. Viumeu
.. Ora, obrigada... Oh, bem,
sim foi dificil, mas o divetor era for.

t $ pessoas existem
A para servi-la. Vocé reclama de scus fas, que
vivem enchendo-lhe a paciénci:
do nio agiienta quando ninguém a

. mas ld no

bom ver voc

reconhece. Vocé se considera a

novo filme

em matéria de agressivida

e carisma. E nio suporta quando
encontra alguém melhor que
voct.

middvel. O cronograma foi perfeito
Vocé sabe, o filme estava orgado em
mais de 40 milhdes... Néo, ndo estou s
surpresa. E bom quando as pessoas Equipamento: Roupa

reconhecem um talento guando damoda, ancl de rubi, estojo

vEem: de maquiagem ¢ uma pistola
Prelidio: Vocé cresceu magnum .357 em um coldre
em Detroit, uma dos sete de ombro.
filhos de uma familia pobre.
Bem, pelo menos essa é a
histéria que vocé conta
Trabalhou para pagar a
universidade, diplo-
mando-se em arte dra- '!‘
+ Holly-

wood ¢ conseguiu um

miti

Foi p

pequeno papel num filme
de orgamento baixo. Um dirctor famoso

ento e fez de vocé um

reconheceu seu
s0. Aos
filmes, ¢ seu nome quase sempre era o
prim Sua
vida pessoal escandalosa era um prato

suces 23 anos ja havia estrelado sete

créditos.

ro @ aparecer nos

cheio para os tabléides ¢ os programas

de relevisao

Certa noite, um assistente de

produgio Toreador veio ao seu
camarim ¢ a Abragou. Vocé ainda
continua trabalhando um pouco,

mas bem menos do que quando era

mortal. A (inica coisa que vocé
£OSta Cm sua nova natureza é sa-
ber que nio vai envelhecer
nunca. Mesmo assim, sabe que
vai ter que se aposentar do cin-
ema antes que todos comecem
a notar sua beleza imortal
Conceito: A maior parte
Uma vez
foi escolhida uma das pessoas

do prblico a ador:
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Lutador de Artes rito através das arres marciais. Os Toreador identiticam-no
como um Arteiro, ma

s vocé tem pouco a ver com eles. Nao

= - desenvolve seus talentos para os outros,

s e .
MarClalS ! e ’4?:-_,‘-.._ - mas para si mesmo. Voct tem

encontrado alguma dificuldade

le seu Abrago. O faro de nao respirar o

O combate se aprofunda. A luta, 6 bravo,
Que corre para a gloria, ou para o cemitério! o
— Thomas Campbell, “Hohenlinden” \g
Mote: Ouca o vento sobre a dgua. Ele

d

incomoda e, ocasionalmente, interfere com seus estudos.

Devido aos seus talentos fisicos, vs outros Membros

costumam usd-lo como pedo. Recentemente vocé

lui como a agitagdo em minha alma
gitag 3 3 ;
chegou a conclusio de que a dnica forma de

reludio: Filho de um empres

conseguir que o deixem em p

% < © parem
americano, vocé passou a maior pare

da infancia em Hong Kong. Seus
ais voltaram 2 América

de usd-lo ¢ obtendo alguma
™. influéncia na Familia.
i Dicas de Interpretagio:

quando vocé fez 12 anos,

\t."" ¢ quicto a alor Pd ‘\"
mas eles dei océ ¢ quicto a maior parte dc

wram-no ficar ety
em Hong Kong com o tio tempo. Porém, muito do que

i diz ¢ enigmi , Vago e
que tinha uma escola de liz ¢ enigmitico, vago ¢
artes mar

potencial para um dia vir a ser

Jocd aatil. Vocé se comports
Vocé tinha I. Vocé se comporta

de mancira bastante
um grande lutador de artes humilde, mas
quando o per

marciais, ¢ seus pais decidiram
: ipresenta,
permitir-lhe seguir seu dom. enta
¢ sume
Porém, me

a
quando -

vocé fez
15 anos,
seu tio
morreu em
um desastre de automé-
vel, ¢ vocg voltou a Amé

para viver com seus pais. Vocé

teve problemas para
justar-se na escola, mas
continuou seu trei-

namento, que ocupa-
u

vaam:

or parte do s

tempo livre. Apos

vencer  diversos

torneios, vocé atraiu
a atengdo de um
Torecador  que

reconheceu

talento ¢ d

cagio. T
decidiu lhe postura
conceder audaz ¢ enca-

ra o inimigo com
ferocidade. Quando

confrontado com

toda a eter

nidade para a-
perfeigoar sua arte.

Conceito:
Vocé ¢ um artista.

uma chance de
lutar, move-se com be- leza sobrenatural

530 mecinic

Secu objetivo ina- & pre

Equipamento: Jeans, camiseta preta

tingivel ¢ a unido

de banda heavy meral, sobretudo,

perfeita de men-
botas de combate ¢ diversos

de artes marciais escondidas.

te, corpo ¢ espi- tipos de armas

54
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0 Péria lhe der uma chance, pode ser um
Melhor morrer de pé do que viver de joelhos
Dolores Ibérruri, discurso em Pa

Mote: Dd o fora. A menos que vocé

amigo leal, mas até¢ agora os Mem-

bros que encontrou queriam apenas

usi-lo.

e Equipamento:
b Agulhas, ti

melhor ir saindo antes que tas e

icios
Ah, voc

droso. Tem ce

ume
quer uma tatudagem Sei ndo, vocé
zal... Bem, entdo estd bem. Sente-

i... Se eu jogo fora as tintas depois

s de

parafernal
m, jipe, fuzil

s com mira la-

ra, coldre de

Sow um profissional. Um verdadeir

Preladio: De delingiiente juvenil, vocé se

tornou fuzileiro naval. Depois de algum tempo eles

o

xpulsaram por mau comportamento, ¢ vocé

comegou a trabalhar como aprendiz de um

artista tatuador. Logo seu trabalho era

melhor que o dele. Vocé deixou a cidade
¢ abriu seu préprio negdcio.

Uma noite, uma Toreador veio a

sua loja e pediu que lhe tatuasse uma
fénix nas costas. Vocé fez o trabalho,
impressionada que o Abra
logo percebeu que

reador. A sua senhora o havia Abragado apenas como

ou em pa

e encaixava e

provocagio ao cld, e vocé passou a odis-la
Uma ne 1 g

esconderijo dela, e eles a destruiram. Os anarquistas

te vocé levou 1po de anarquistas ao

também o ¢ comerer diablerie sobre ela. Mais

rigaram

tarde, eles The disserar & era um deles, ¢ que

1 que v

mca seria aceito em seu proprio cla como um Arteiro.

Eles ameagaram contar a outros como vocé

iu

sua senhor

orma gue vocd foi obrigado a juntar-se
a eles. Durante uma cagada noturna, uma matilha de

lobisomens o avistou. Os Lupinos iam destrui-lo, mas

vocé prometeu levi-los & sua gangue de anarquistas se

eles o libertassem. Eles concordaram. Vocé levou os

Lupinos ao seu esconderijo e fugiu enquanto os

feitos em pedagos. Desde ento, vocé

tem sido um solitirio.

Conceito: Vocé ¢ um independente. Goz

pos-vida segundo scus préprios termos. Vocé pode

ser cruel ¢ mort » defender sua liberdade, mas

prefe Porém, desde sc

brago, vocé

anga entre a Familia ¢ os

¢ visto com mais descon!

Agora vocé se concentra em se

char sua loja para poder viajar p

undo para treinar com os mestres reais de

Dicas de Interpretacio: Vocé
ar

odeia receber ordens dos outros. Ape

de desejar ser aceito de volta ao seu

cla ou aos a

Juistas como um

igual, nunca deixa

a que outros

o controlassem. Vacé pode

ar

It & mau quando

NECessirio, mas se

ma pessoa

mostrar interesse ¢

n seu trabalho,

mente se abrir
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mortais que envelhecessem, viriam
a vocé procurando por ajuda. Isso
lhe dé a forga para resi
com um sorriso. Tem ouvido falar

Ci o~ P .
rurgia Plastica
Costumo dizer que um grande médico mata tanto quanto

wm grande general

— Bardo Gottfried Wilhelm von Leibnitz,
Bulletin of the New York Academy of Medicine,
vol. V

Mote: Vocé é muito bonita, mas sim, eu
posso melhorar sew nariz. Afinal de contas,
ninguém ¢é perfeito. Eu também poderia engrossar
seus labios para enfatizar 0 novo nariz. Viocé estd
interessada? Sente-se em frente ao compuzador
e deixe-me mostrar alguns aspectos que vocé
pode selecionar. Posso fazer
maravilhas com a came, querida.

Preladio: Vocé
nasceu em Burbank numa
familia rica e
faltou nada. No s
grau ¢ na universidade,
diplomou-se entre os
primeiros da turma.
Cursou uma excele
faculdade de medic
mais tarde, abriu sua prépria
clinica, especializando-se em
cirurgia cosmérica. Nio
demorou muito para vocé formar
uma grande clientela de pessoas
ricas e bem conhecidas.

stir as criticas

sobre uma coisa chamada Vicissi-
do
vivo. Agora vocé se dedica a
descobrir um vampiro que possua
este poder. Vocé daria quase qualquer
coisa para aprender esse poder.

Dicas de Interpretagdo: Vocé ¢
sofisticada, rica, culta ¢ talentosa ¢ muitos

tude, um poder para moldar

mortais a bajulam. Vocé odeia que a fagam
sentir-se inferior, que ¢ exatamente a forma
€omo os ancides e criticos Toreador a tém
tratado. Vocé gostaria de po-los em
seus devidos lugares, mas tem medo
demais para fazer isso sozinha. E um
tanto Esperta e Manipuladora,
mas muitos a consideram covarde

demais para ser considerada uma
ameaga séria.

Equipamento: BMW
preto do ano, telefone celular,
bip ¢ uma maleta com
instrumentos cirdrgicos
bisturis, suturas, luvas de
litex, mdscara e outros
apetrechos.

te

1 e,

Uma noite recebeu um
telefonema de uma mulher que
alegava ter um raro problema de pele
que lhe impedia de sair de dia.
Quando vocé a encontrou em seu
escritdrio, ela a Abragou. Voct fez
algum trabalho em seus carnigais,
¢ cla adorou. Aos olhos dela, nao
hé davidas sobre seu talento.

Conceito: Vocé ¢ uma
excelente cirurgia plastica e
continua praticando a
profissio, mas apenas 4 noite.
Vocé alega que ¢ para
proteger seus clientes dos
paparazzi. Descja conseguir
respeito e status entre os
Toreador como uma
Arteira, mas, para sua
irritagdo, muitos a
consideram uma
Blefadora. Mesmo
assim, se eles fossem
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Guitarrista de Speed

Metal

Nao estou nisso pelo poder
Nao estou nisso pela saiide

N

Se vocé quiser que isso s
Tem que haar por si mesmo

E eu curto minha nuisica como curto minha vida
Sempre mais alto do que todo o resto!
— Meatloaf, "Everything Louder

than Everything Else"

Mote: Eu nio sou um
musico. Sou um anarquista e

um terrorista mental. Eu
fago o que digo, ¢ eu
ensino a juventude
seus olhos e enxergar além
das prisdes intelectuais nas
qu
viver. Os garotos que
ouvem a minha musica
entendem de onde eu vim.
E alguma coisa que cles j4
sentiam — algo primal. Eu
apenas lhes mostrei como

abrir

is seus pais as forgam a

0 estou nisso pela glria nem por nada

E certamente ndo estou nisso pelo dinheiro
Mas ew estou nisso até o fim e ndo posso parar
ja feito

Conceito: Vocé ¢ um Arteiro (apesar de outros dizerem
O contrdrio) que vive de seu trabalho. V& sua misica
meramente como um veiculo par:
daria um étimo anarquista, mas ainda hd muito o quic
fazer antes de dar atencdo a eles. Unir-se aos
anarquistas limitaria sua capacidade de influenciar
outros com habilidades criativas. No momento vocé
tenta descobrir como
espera convencé-los de sua manei

Na verdade, alguns deles comegaram a aprec

trabalho.

Dicas de Interpretagao: Vocé acredita na
mensagem em suas letras e musicas. Apesar de
Ser um tanto anarquista, os Toreador nio o
véem como tal, mas como um rebelde
intelectual com uma mensagem a
divulgar. Vocé nao procura o
poder para seu proprio bem
Procura o poder para o
propésito de quebrar as
amarras da estagn
para que vocé e todos que
ougam sua musica pos-
am realmente viver
leal ao seu cli e a
seu circulo de amizades,
mas ainda nio se encai

expressio. Vocé

ao seus amigos Toreador. Vocé

1 de ver as coisas

ar seu

10,

muito bem, uma ve;
TECUsa A pensar, comportar-
S€ € agir como 0s Outros.

que se

la.

expres:
Preludio: Vocé
ceu num belo bairro
residencial. Tinha bons
amigos, apesar de nunca
ser realmente popular na
escola. Também niio era
um otirio nem um ar-
ruaceiro; apenas um da
queles garotos que nin-
guém nunca percebia.
Foi para a universidade
obrigado pelos seus pais,
onde encontrou os
caras da sua banda.
Formaram um grupo Jf
|

Equipamento:
nder Stratocaster, calgas
de couro preto, sobretudo
preto, camisa preta, dculos
escuros, joias de prata, fa
Case, escopeta Ithaca M37,
dois bolsos cheios de

cartuchos de munigao,
motocicleta Harley
Davidson ¢ qualquer
aparelhz
seja necessar

o

n de som que

¢

chamado Hecate's Fiasco
€ comegaram a tocar
onde havia espago. Largou 1
a universidade antes de
termind-la e mudou-se para
Los Angeles com sua banda.
Tocavam em clubes e um dia
uma pequena gravadora gravou
um disco. Vocé viveu bem por
alguns anos, mas sua banda
acabou se desfazendo por
causa de brigas rolas. Ao
visitar velhos amigos, foi
reconhecido por um Toreador
que adorava seu trabalho. Ele
o Abragou, e vocé continuou
a gravar discos.
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religioso em sua

vida re

mas

Televangelista

\ rel pode ligar sua

do que wmas as outras,

isdo provow que as pessoas preferem ver qualquer coisa
piedade como

Ann Landers se acende uma

Mote: (Sintonize um canal religioso ¢ escolha lampada.

Equipamento:
Microfone,

terno branco,

qualquer programa.)
Preladio: Vocé nunca levou sua fé muito a sério. J#
Apés

terminar o segundo grau, comegou a pregar com um grupo

gnificou 1

la & igreja, mas ela nuncs ada para voc

magquilagem, joias

werantes. Mais tarde vocé se liveou dos pastores e uma biblia

de pastores

que levavam seu trabalho a sério. Eles gastavam muito

dinheiro com sua honestidade e caridades.
Durante um periodo de dez anos, vocé arregimentou
ande séquito de seguidores (¢ uma grande conta

un
banciria). Al comegou a divulgar suas

10 local
madrugada. Mesmo
isfeito. Através
, conseguiu

mensagens em um canal de ¢
I

assim, ainda nio estava

nas altas ho

puro carisma e espert

transtormar seu "ministério” em um ca-

nal de televisio exclusivo. Agora vocé
transmite 24 horas por dia. Vocé
investe uma pequena fragio de seus
lucros em obras de caridade, mas a
maior parte esti em sua conta na
Suiga. Ha um ano, foi Abragado por
um Toreador, mas vocé continua seu
trabalho como ante:
Conceito : Voc
suga espiritual que cresceu a partir

& um sangues-

a0

da extors anceira dos pobres,
velhos e otdrios. Muitos cheques de
pensio lhe sio dados todo més.
Ve
trabalho. Apes:

gosta imensamente de seu

do fato de vocé
ser um vampiro, nido tem
problema com seu trabalho.
Felizmente, ndo ha nenhum
dnico individuo em seu
Fé

verdadeira. Vocé sabe muito

"ministério” que tenha

pouco sobre o Mundo das
Trevas, e é um alvo primario

para aqueles que gostariam

de usd-lo da mesma forma

que vocé tem usado outras l

de Inter-
ao: Vocé tem uma

personalidade explosiva e
emocional. Para muitos

i . ”»
passa de uma farsa Gbvia, X

habilidade de dizer as t o
stariam de ouvir lhe rendeu

um séquito enorme. Vocé ) nio € nem um pouco

@

pessoas

que elas g
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Apéndice Um:

otaveis do
Cla Toreador

Abram alas para os seus campedes.
— Provérbio latino

Embora possa haver qualquer nimero de individuos
famosos entre os Tore

dor, nenhum deles est4 descrito aqui

Uma das consideragdes que um Narrador precisa tomar é
decidir quais artistas, estrelas de cinema, astros do rock e

©

ourtras celebridades sio imortais. Tome cuidado para nao
superpovoar o Mundo das Trevas com figuras muito
conhecidas. Usi-las com moderagio e torni-las
convincentes pode apimentar bastante o jogo.




Derrick Zeel

(@] \I( m\ma conhecido como Derrick Zeel é uma estrela

)5 5

¢ dono da produtora de video que f:

pornd.

filmes. Zeel figura proeminente no comércio de cs-
cravos, ¢ alguns afirmam que ele possui cultos dedicados a
ele em todos os cantos do mundo. Gangues de anarquistas
pederosos protegem-no de outros vampiros

Ninguém conhece a identidade secreta de Zeel. Muitos
créem que ele é um Toreador incrivelmente antigo, mas
poucos realmente o viram em pessoa. Um Taumaturgo afir-
ma que Zeel é um Toreador de Quarta Geragdo. As lendas
falam sobre um Toreador chamado lontius que foi Abraga-
s de alguma forma adquiriu a

do na antiga Grécia. lont

66 @ _ Livrodo cla Toreador

habilidade de alimentar-se de seus vitimas através do sexo,

em vez de por meios vampiricos. Alguns afirmam que a

mpiros foi originada por ele. lon-

ao sensual dos

reput
tius aparentemente nunca usou seu nome verdadeiro, mas
¢s da Histéria. Ele manteve

ele tem sido reconhecido atr:
uma amante Giovanni por
principais lideres na luta contra a Inquisigio ¢ infiltrou-se

ulos, atuou como um dos

1o Sabé para trai-lo.
Se um dia o Saba vier a encontrar uma prova de que
i enviada imediata-

Zeel ¢ lontius, uma tropa de ataque se
mente em seu encalgo.



Geneveve Orseau

Orseau foi Abragada ha pelo menos 800 anos, e desde
entio tem construido uma sélida reputagio como crf
de arte. Embora ela seja uma Blefadora, Orseau ja
demonstrou talento artistico no passado. Ela controla uma
das maiores escolas de arte dos Toreador, possuindo alunos
no mundo inteiro. Incrivelmente rica, Orseau possui também

ca

virias Criangas da Noite.
O que realmente a torna tinica é o seu passado.

Acredita-se que Orseau seja uma das poucas fadas que
sobreviveram ao Abrago v:
possuir poderes estranhos, 0 qu

la ja demonstrou

pirico.

corroboraria ess:

nga.
Além disso, ela foi uma das principais lideres numa Jyhad
entre os Toreador e os Seguidores de Ser durante os séculos
Xl e XIL. Alguns sussurram que ela é

ma agente do Inconnu,

mas isto € apenas um boato.

Apéndice @ 7



Alexandria

Acredita-se que Alexandria seja uma Toreador de Quin-
ta Geragio que controla diversos cassinos no Chile e na
Argentina. Ela também ¢ a Princesa de Buenos Aires, Vam-
pira lindissima, controla a maioria das atividades da Cama-
rilla na Argentina. Alexandria viajou ao Novo Mundo com
a expedigdo de Francisco Pizarro. Sabe-se que ela tem uma
rixa pessoal com Helena, outra antiga Toreador que che-
gou ao Novo Mundo mais ou menos na mesma época. Al-
guns Toreador mais velhos dizem que Alexandria ¢ na ver-
dade Callisti y Castillo.

68 @_ Livro do Cla Toreador

Alexandria nao ¢ uma Toreador tipica. Ela ¢ possivel-
mente a maior ladra de arte que j4 existiu. Roubou diversas
das maiores obras-primas da humanidade, substituindo-as
por falsificagdes indetectéveis. Outros principes puseram-
na em suas listas de mais procurados sob a identidade de
“Ludwig Vermelha”. Ela é possuidora de uma das maiores
colegdes particulares de pecas de museu.

Na sala, as mulheres vem e vao,

Falando de Michelangelo

— T. §. Eliot, “The Love Song of J. Alfred Prufrock”
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Potencialmente o mais poderoso dos
clas vampiricos, o Toreador também
é 0 mais dividido. Durante milénios,
seus conflitos internos tém sido tao
intensos quanto seus combates contra
outros clds vampiricos. Ainda assim,
nenhum outro cld exerce uma
influéncia tao forte sobre o mundo
mortal. Nenhum outro cla consegue
se equiparar ao Toreador.

a histéria do cla e os papéis que ele
exerceu nas culturas humana e
vampirica;

dez exemplos de personagens
adequados para jogadores e
Narradores;

os segredos de como o Toreador usa
sua arte para destruir seus inimigos.
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